
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Сутінки імперії. Четверта
редакція (українська версія) — це
масштабна космічна стратегія в
жанрі епічної космоопери. Гравці
беруть під контроль одну з
галактичних фракцій і змагаються
за панування над Мекатол-Рексом,
використовуючи війну, дипломатію,
політику та розвиток технологій.
Кожна партія — це унікальна історія
про піднесення імперій і падіння
цивілізацій.

51 шестикутний фрагмент поля,
354 фігурки загонів, 289
жетонів контролю, 272 жетони
наказів, 122 карти технологій,
80 карт дій, 62 карти
поліпшень, 59 карт планет, 50
карт політики, 49 жетонів
піхоти, 49 жетонів винищувачів,
48 жетонів товарів і продукції,
41 карта обіцянок, 40 карт
цілей, 17 планшетів фракцій, 8
десятигранних кубиків, 8 карт
стратегій, 6 планшетів наказів, 2
жетони червоточини, 2 жетони
асиміляції, жетон голови, жетон
«0», жетон хранителів,
лічильник переможних очок,
довідник, літопис галактики,
правила гри.

Гра розрахована на 3–6
досвідчених гравців віком від 14
років, які люблять довгі, глибокі
та стратегічні партії з
дипломатією та військовими
конфліктами.

Гравці обирають фракції,
отримують планшети та
стартові ресурси. Ігрове поле
збирається з шестикутних
тайлів, після чого
розміщуються стартові
системи, жетони та флот
кожного гравця. Формується
колода карт і визначається
порядок ходів.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гра проходить у раундах, що
складаються з фаз стратегічного
планування та виконання наказів.
Гравці активують системи,
переміщують флоти, ведуть бої,
досліджують технології, ведуть
переговори та голосують у Галактичній
раді. Усе це впливає на контроль
планет і політичний баланс сил.

Поради для гри:

Не ігноруйте дипломатію — союзи
часто сильніші за флот.

Гра завершується, коли один із
гравців досягає необхідної
кількості переможних очок.
Очки отримуються за контроль
ключових планет, виконання
цілей та політичні досягнення.
Перемагає найвпливовіша
фракція галактики.

Плануйте накази наперед, щоб не
втрачати темп.

Контролюйте Мекатол-Рекс, але будьте
готові його захищати.
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