
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

5 секунд. Юніор — це динамічна настільна
гра для дітей і всієї родини, яка перевіряє
швидкість мислення, реакцію та кмітливість.
Головне завдання звучить просто: за п’ять
секунд назвати три відповіді на запитання.
Але коли час обмежений, навіть
найочевидніші речі раптом стають
складними, і саме це створює море веселих
моментів.
Гра наповнена легкими та зрозумілими
темами, адаптованими для дітей, але
водночас вона легко захоплює і дорослих.
Завдяки швидкому темпу кожна партія
проходить жваво, з постійним сміхом і
несподіваними відповідями.

У коробці ви знайдете ігрове
поле, 354 двосторонні картки із
запитаннями (усього 708
завдань), 18 карт «Наступний»,
18 карт «Заміна», 6 фішок
гравців, коробочку для карт,
спеціальний таймер-спіраль та
правила гри.

Гра підходить для дітей від 6
років, сімейних вечорів і веселих
компаній. Вона стане чудовим
варіантом для свят, вечірок або
просто активного дозвілля вдома.

Перед початком розкладіть
ігрове поле, перемішайте картки
та покладіть їх у коробочку.
Кожен гравець обирає фішку і
ставить її на старт. Карти дій
розміщуються поруч, а таймер
готується до використання.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гравці ходять по черзі. Активний гравець
бере картку із запитанням, перевертає
таймер і має за п’ять секунд назвати три
відповіді на задану тему. Якщо відповідь
правильна і вчасна, він рухає фішку
вперед.
Якщо гравець не встигає або вагається, хід
переходить до наступного учасника.
Додаткові карти можуть змінити хід гри:
дати більше часу або дозволити замінити
запитання.

Поради для гри:

Не намагайтеся придумати ідеальні
відповіді — краще говорити перше, що
спадає на думку.

Гра завершується, коли один із
гравців досягає фінішу. Саме він
і стає переможцем, довівши, що
мислить найшвидше.

Зосереджуйтесь на темі і не втрачайте час
на роздуми. 

Якщо випала складна категорія, зберігайте
спокій — іноді навіть прості відповіді
приносять перемогу. 
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