
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Скажи або покажи — це динамічна
настільна гра для компанії, у якій
гравці пояснюють слова різними
способами та намагаються
якнайшвидше їх відгадати. Вона
створює легку атмосферу, де важливі
швидкість мислення, креативність і
вміння взаємодіяти з іншими.

У коробці 448 карток,
пісочний годинник на одну
хвилину, гральний кубик і
правила гри.

Гра підходить для компаній
друзів, сімейних зустрічей і
вечірок. Вона добре працює у
великому колі гравців і не
потребує попереднього досвіду.

Гравці об’єднуються в
команди або грають
індивідуально. Картки
перемішуються та кладуться в
центр столу. Поруч
розміщуються кубик і
пісочний годинник.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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У свій хід гравець кидає кубик, який
визначає спосіб пояснення. Це може
бути мова жестів, словесний опис або
інший формат. Після цього він бере
картку і протягом обмеженого часу
намагається пояснити якомога більше
слів, поки інші відгадують. За кожну
правильну відповідь нараховуються
бали.

Поради для гри:

Говоріть чітко або показуйте
виразно, щоб команда швидше вас
зрозуміла.

Гра триває визначену кількість
раундів або до досягнення
обумовленого результату.
Перемагає команда або
гравець, який набрав
найбільше очок.

Не витрачайте багато часу на складне
слово, краще перейти до наступного.

Підлаштовуйте пояснення під свою
команду, враховуючи її стиль мислення.
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