
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Дюна. Таємниці Домів» — це
кооперативна детективна
настільна гра, що переносить
гравців у світ інтриг і змов на
планеті Арракіс. Ви виступаєте
союзниками дому Атрідів і
намагаєтеся викрити плани
Харконненів, виконуючи сюжетні
місії, збираючи докази та
ухвалюючи рішення, які
безпосередньо впливають на
розвиток історії. Гра поєднує
атмосферу всесвіту «Дюни» з
напруженим розслідуванням і
командною роботою.

У коробці знаходиться ігрове
поле, 27 жетонів ресурсів
різних типів, 5 жетонів
наслідків, 4 планшети
персонажів, колода подій з 72
карт, колода активів з 24 карт,
маркер наслідків і маркер часу,
карти Дюни і Тель-Гезера, лист
з наклейками умінь, передмови
до місій і прологу, а також
правила гри.

Гра розрахована на фанатів
всесвіту «Дюни», любителів
сюжетних кооперативних ігор і
детективів з глибоким наративом.
Вона добре підійде для компаній,
які люблять спільно аналізувати
інформацію та обговорювати
рішення, а також для гравців, що
цінують атмосферу й історію не
менше, ніж механіки.

Перед початком обирається
пролог або одна з основних
місій, розкладається ігрове поле
та компоненти, після чого гравці
знайомляться зі вступним
текстом. Для гри необхідно
використати онлайн-додаток,
який подає сюжетні події,
відкриває нову інформацію та
приймає звіти команди. Кожен
гравець обирає персонажа з
унікальними характеристиками
та навичками.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

Під час гри команда виконує дії,
пов’язані з переміщенням по локаціях,
збором доказів, використанням
ресурсів і взаємодією з подіями. Кожне
рішення має наслідки, які можуть
змінювати доступні можливості або
ускладнювати подальше
розслідування. Розвиток персонажів і
грамотне використання ресурсів
відіграють ключову роль у просуванні
сюжету.

Поради для гри:

У «Дюні. Таємницях Домів» важливо
уважно читати всі сюжетні матеріали та
не поспішати з висновками. 

Місія завершується після
виконання сюжетних умов або
вичерпання доступного часу.
Гравці формують фінальний
звіт у онлайн-додатку, після
чого дізнаються наслідки своїх
рішень і вплив на загальний
сюжет кампанії.

 Командне обговорення рішень і розподіл
ролей між гравцями значно підвищують
шанси на успіх, а необдумані дії можуть
призвести до серйозних ускладнень у
майбутніх місіях.


