
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Суші? Так!» — це швидка й
надзвичайно приємна карткова
гра про складання ідеального
суші-сету. Українське видання
поєднує базову гру Sushi Go та
додаток «Соєвий соус», додаючи
ще більше варіантів для
комбінацій і тактичних рішень.
Простий драфт, яскраві ілюстрації
та динамічні партії роблять цю гру
класичним філером, у який легко
навчитися грати й складно
зупинитися.

У коробці знаходяться 108 карт
із базової гри та доповнення
«Соєвий соус», а також
правила гри українською
мовою. Усі карти повністю
сумісні між собою і дозволяють
змінювати склад колоди від
партії до партії.

«Суші? Так!» ідеально підходить
для сімей, компаній друзів і
вечірок. Вона добре працює як з
дорослими, так і з дітьми, адже
правила пояснюються за кілька
хвилин. Це чудовий вибір для тих,
хто шукає легку, веселу і водночас
трохи тактичну гру без
перевантаження механіками.

Перед початком партії оберіть
карти, якими будете грати цього
разу, перемішайте їх і роздайте
кожному гравцю по руці карт
відповідно до кількості
учасників. Решту карт
відкладають убік. Гра одразу
готова до старту, без складних
налаштувань і довгої підготовки.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

Гра проходить у три раунди. У кожному
раунді гравці одночасно обирають одну
карту з руки, викладають її перед собою
і передають решту карт сусідові. Цей
процес повторюється, доки всі карти не
будуть зіграні. Кожен тип страв
приносить очки по-своєму: нігірі дають
фіксовані бали, темпура і сушимі
працюють лише в правильних
комбінаціях, маки-роли змагаються за
більшість, а пудинги підраховуються
наприкінці всієї гри. Додаткові карти з
доповнення відкривають нові тактичні
можливості й змушують уважніше
стежити за суперниками.

Поради для гри:

Не намагайтеся збирати все одразу — краще
сфокусуватися на кількох типах сетів.
Слідкуйте за тим, що збирають суперники, і
не бійтеся забирати потрібні їм карти навіть
ціною невеликої втрати для себе.

Після третього раунду
відбувається фінальний
підрахунок очок, зокрема за
пудинги. Перемагає гравець,
який набрав найбільшу
кількість балів за всі три
раунди. Різниця між перемогою
і поразкою часто вирішується
буквально однією картою.

Пам’ятайте, що «Суші? Так!» — це гра не
лише про власні комбінації, а й про
вміння читати стіл і вчасно змінювати
план.


