
ПРО ГРУ:
КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Маленька факторія» — це
карткова стратегія про розвиток
виробництва та створення ланцюжків
перетворення ресурсів. Гравці
починають із простих матеріалів і
крок за кроком навчаються
поєднувати карти, щоб отримувати
нові товари та будівлі. Гра
побудована на динамічному рушії,
який поєднує торгівлю, виробництво
та активацію будівель. Кожна партія
швидка, але потребує стратегічного
розрахунку та вміння правильно
використовувати доступні ресурси.

У коробці ви знайдете 44 карти
ресурсів, 30 карт будівель, 12
жетонів впливу, 4 тайли
стартових монет та правила гри.
Компоненти створені так, щоб усі
дії були зрозумілими та
наочними, а процес будівництва
виробничого ланцюжка був
захопливим і зручним.

Гра підходить для компанії від 2
до 4 учасників віком від 10 років.
Це чудовий вибір для сімейних
вечорів, дружніх посиденьок і
любителів економічних стратегій.
Вона буде цікавою як новачкам у
настільних іграх, так і досвідченим
гравцям, які цінують поєднання
простих правил і продуманої
тактики.

Карти ресурсів і будівель
перемішуються окремо та
викладаються у центрі столу.
Кожен гравець отримує стартові
монети відповідно до тайлів. У
середину столу викладається ряд
доступних карт, із яких учасники
зможуть отримувати ресурси чи
будівлі. Жетони впливу готуються
для майбутнього підрахунку очок.
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Поради для гри:

Намагайтеся вибудовувати довгі
виробничі ланцюжки, щоб
отримувати ресурси вищого
рівня.

Використовуйте торгівлю тоді,
коли потрібні монети, адже
вони дають гнучкість у виборі
карт.

Плануйте наперед, щоб кожна нова
будівля підсилювала ваші попередні
дії.

ХІД ГРИ

Гравці ходять по черзі. Кожен хід
складається з кількох етапів. Спершу
виконується активація будівель:
скидаючи карти ресурсів, гравець
може отримати нові матеріали або
переможні жетони. Далі відбувається
торгівля чи виробництво: можна
«продати» ресурси за монети або
«виготовити» нову карту, сплативши
вартість. Після цього можливе
повторне використання будівель, але
кожна з них може бути активована
лише один раз за хід. На завершення
ряду спорожнілі місця заповнюються
новими картами, і хід переходить до
наступного гравця.

Партія триває, доки один із
гравців не набере 10
переможних очок або доки
не закінчаться жетони
впливу. Після цього
учасники підраховують
жетони та бали від
будівель. Переможцем стає
той, хто набрав найбільше
очок.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

Пильнуйте за діями суперників і
вчасно забирайте потрібні карти з
ряду, щоб не дозволити їм
завершити комбінацію.
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