
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Психологічна гра для коханців (60
карток) — це інтимна психологічна
карткова гра для двох, створена для
поглиблення емоційного зв’язку,
довіри та взаєморозуміння між
партнерами. Вона допомагає через
прості завдання та запитання
досліджувати почуття, бажання та
рівень близькості у стосунках,
перетворюючи спільний час на
усвідомлений і теплий досвід
взаємодії.

20 карток дотику, 20 карток
осмислення, 20 карток
задоволення, правила гри.

Гра розрахована на 2 гравців
віком 18+. Підійде для пар, які
хочуть поглибити емоційний
контакт, краще розуміти одне
одного та урізноманітнити
спільний час.

Гравці обирають комфортний
час і простір без сторонніх
відволікань. Карти
перемішуються та діляться на
три окремі колоди за типами.
Перед початком бажано
домовитися про темп гри та
особисті межі.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гравці по черзі тягнуть карту з будь-
якої з трьох колод і виконують
завдання: дотик, розмову або спільну
дію. Кожна карта відкриває новий
рівень взаємодії — від невербального
контакту до глибоких обговорень та
чуттєвих експериментів.

Поради для гри:

Поважайте особисті межі партнера і
не змушуйте виконувати незручні
завдання.

У грі немає класичного
переможця. Партія
завершується за взаємною
згодою гравців або після
проходження визначеної
кількості карт. Головна мета —
емоційна близькість і взаємне
задоволення від взаємодії.

Не поспішайте — важливі не карти, а
відчуття під час їх виконання.

Після гри обговоріть враження, це
допоможе краще зрозуміти одне одного.


	ПРО ГРУ:
	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	20 карток дотику, 20 карток осмислення, 20 карток задоволення, правила гри.

	ДЛЯ КОГО ГРА:
	Гра розрахована на 2 гравців віком 18+. Підійде для пар, які хочуть поглибити емоційний контакт, краще розуміти одне одного та урізноманітнити спільний час.

	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	Гравці обирають комфортний час і простір без сторонніх відволікань. Карти перемішуються та діляться на три окремі колоди за типами. Перед початком бажано домовитися про темп гри та особисті межі.
	ХІД ГРИ
	Гравці по черзі тягнуть карту з будь-якої з трьох колод і виконують завдання: дотик, розмову або спільну дію. Кожна карта відкриває новий рівень взаємодії — від невербального контакту до глибоких обговорень та чуттєвих експериментів.
	У грі немає класичного переможця. Партія завершується за взаємною згодою гравців або після проходження визначеної кількості карт. Головна мета — емоційна близькість і взаємне задоволення від взаємодії.



	Поради для гри:
	Поважайте особисті межі партнера і не змушуйте виконувати незручні завдання.
	Не поспішайте — важливі не карти, а відчуття під час їх виконання.
	Після гри обговоріть враження, це допоможе краще зрозуміти одне одного.


