
ПРО ГРУ:
КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Еліас Сімейний (Family Alias) — це
спеціальне видання популярної гри
«Еліас. Скажи інакше», адаптоване для
всієї родини. Учасники пояснюють
слова іншими словами, намагаючись,
щоб їхні партнери відгадали якомога
більше слів за обмежений час. Версія
Family Alias містить як загальні картки
для дітей, так і окремі для дорослих,
тому гра буде цікавою для будь-якої
компанії та забезпечить веселий і
динамічний ігровий процес.

У коробці ви знайдете ігрове
поле, основу для рулетки зі
стрілкою, 300 сімейних карток,
180 карток для дорослих, 20
карток із завданнями, 8 фішок,
пісковий годинник і правила гри.

Гра розрахована на 2–8 гравців і
підійде для сімейних вечорів,
дитячих компаній та дружніх
зустрічей. Вона дозволяє
одночасно грати дітям і дорослим,
тренує мовленнєві навички та
кмітливість, створюючи веселу та
інтерактивну атмосферу. Розкладіть ігрове поле,

встановіть рулетку зі стрілкою та
розподіліть фішки гравців на
стартові позиції. Виберіть
колоду карт відповідно до
учасників: загальні картки для
дітей або картки для дорослих.
Кожен гравець бере 10–15 карт,
залежно від кількості учасників, і
займає позицію на треку за
допомогою фішки. Підготуйте
пісковий годинник для відліку
часу кожного раунду.
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Поради для гри:

Спробуйте пояснювати слова
максимально чітко,
використовуючи різні асоціації та
приклади, але уникайте прямих
підказок, які повторюють корінь
слова. 
Якщо грає велика компанія,
чергуйте ролі відгадувача, щоб усі
могли випробувати свої навички
пояснення та відгадування.

ХІД ГРИ

У свій хід гравець розкручує рулетку.
Стрілка вкаже, хто буде відгадувати:
якщо це сам активний гравець,
відгадують усі інші учасники. Потім
активний гравець бере картки та за
одну хвилину пояснює слова, а
відгадувачі намагаються їх
правильно вгадати. Якщо беруть
участь діти — використовуються
загальні картки, якщо тільки дорослі
— картки для дорослих. Кожне
правильно відгадане слово просуває
фішку гравця вперед на відповідну
кількість поділок.

Партія завершується, коли всі
фішки досягають фінішної зони.
Якщо фішка гравця досягає
площі перемоги раніше, гра
завершується відразу, а цей
учасник стає переможцем. Під
час гри фішки просуваються
вперед за відгадані слова, а
допущені помилки повертають
фішку назад, що додає елемент
динаміки та конкуренції.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

 Для ускладнення можна збільшити
кількість карток або
використовувати лише картки для
дорослих.
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