
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Розкіш» (Splendor) — це елегантна
стратегічна гра про розвиток торгової
імперії в епоху Відродження. Гравці беруть
на себе роль заможних купців, які
інвестують у видобуток коштовностей,
залучають майстрів і поступово
вибудовують власний економічний двигун.
Основна ідея гри — створити ефективну
систему бонусів, яка дозволить купувати
дорогі карти дедалі легше. Кожна придбана
карта працює на вас у майбутньому,
відкриваючи доступ до нових можливостей
і пришвидшуючи розвиток. Простота дій
поєднується з глибиною рішень, тому кожен
хід має значення.

У коробці ви знайдете 90 карт
розвитку, 10 тайлів вельмож,
жетони дорогоцінного каміння
різних типів, золоті жетони як
універсальний ресурс, а також
правила гри українською
мовою.

Гра підходить для 2–4 гравців і
стане чудовим вибором як для
сімейних вечорів, так і для
поціновувачів стратегій. Вона
легко пояснюється новачкам, але
водночас дозволяє будувати
продумані тактики. Карти розвитку розділяються за

рівнями та викладаються у три
ряди. Поруч розміщуються
тайли вельмож і жетони
коштовностей. Кожен гравець
починає без ресурсів, маючи
однакові стартові умови.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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У свій хід гравець обирає одну з трьох дій:
бере жетони коштовностей, резервує
карту або купує її. Придбані карти
залишаються перед гравцем і дають
постійні бонуси, що зменшують вартість
наступних покупок.
Поступово гравці будують власну
економіку, комбінують ресурси та
змагаються за вигідні карти. Якщо гравець
виконує умови тайла вельможі, він
отримує додаткові очки престижу.

Поради для гри:

Спробуйте зосередитися на картах
одного або двох кольорів, щоб швидше
отримати стабільні бонуси.

Гра завершується, коли один із
гравців набирає 15 очок
престижу. Після завершення
раунду всі підраховують очки, і
перемагає той, хто має
найбільшу їх кількість.

Не ігноруйте резервування — воно
допомагає заблокувати важливі карти для
суперників. 

Слідкуйте за цілями вельмож і плануйте
розвиток так, щоб отримати їх раніше за
інших.
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