
ПРО ГРУ:
КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Доббль» — це популярна
карткова гра на уважність,
швидкість і реакцію, у якій
потрібно знайти спільний символ
між двома картками. Незважаючи
на прості правила, гра дарує багато
емоцій і підходить для будь-якої
компанії: дітей, дорослих чи
змішаних груп. У комплекті
передбачено п’ять різних варіантів
правил, тому кожна партія стає
новим викликом.

У коробці знаходиться 55
круглих карток із яскравими
символами та книжка правил.
Усе упаковано в компактну
металеву коробочку, яка
зручно лежить у сумці чи
рюкзаку та захищає карти від
пошкоджень.

Гра розрахована на 2–8 гравців
віком від 6 років. Вона однаково
добре підійде для сімейних
вечорів, вечірок із друзями,
подорожей чи перерв на роботі.
Завдяки простим правилам діти
швидко освоюють гру, а дорослі
знаходять у ній азарт і динаміку.

Підготовка займає лише кілька
секунд. Усі карти
перетасовуються й роздаються
згідно з обраним варіантом гри.
Центральна колода або стартові
карти викладаються на стіл, і
гравці готові почати змагання.
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Поради для гри:

Зосереджуйтеся не на всій карті,
а шукайте символи групами —
так легше помітити збіг.

Тримайте карти на відстані
витягнутої руки, щоб усім
гравцям було добре видно
символи.

Грайте кілька раундів підряд різними
варіантами, щоб урізноманітнити
досвід.

ХІД ГРИ

Механіка завжди однакова:
потрібно якнайшвидше знайти
однаковий символ на двох картах.
Далі хід залежить від обраного
режиму. У «Вежі» порівнюють свої
карти з центральною, у
«Отруєному подарунку» віддають
карти суперникам, у «Колодязі»
намагаються першими позбутися
всіх карт, у «Гарячій картоплі»
скидають карти іншим, а в режимі
«Збери їх усі!» навпаки змагаються
за найбільшу кількість.

Партія завершується, коли
виконані умови обраного
режиму: у когось не
залишилося карт або
закінчилася центральна
колода. Переможцем стає
той, хто найшвидше
виконав завдання чи
набрав найбільше карт.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

Не забувайте, що головне у «Добблі»
— не перемога, а драйв від
швидкості та несподіваних збігів.
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