
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Evergreen: Зелена планета — це
абстрактна стратегічна настільна гра,
у якій гравці створюють власні
екосистеми. Ви поступово
перетворюєте безплідні території на
зелені ліси, розміщуючи дерева, кущі
та озера так, щоб отримати максимум
користі від сонячного світла та
взаємодії елементів.

У коробці 60 фішок великих
дерев, 55 фішок малих дерев,
45 фішок паростків, 42
картки біомів, 36
циліндричних маркерів, 20
фішок кущів, 20 фішок озер, 4
фішки сонця, 4 планшети
планети, фішка першого
гравця та правила гри.

Гра розрахована на 1–4 гравців.
Вона підійде тим, хто любить
спокійні стратегічні ігри з
плануванням, абстрактною
логікою та мінімальним
впливом випадковості.

Кожен гравець отримує
планшет планети та стартові
компоненти. Формується
колода карт біомів,
визначається перший
гравець і розміщуються
маркери на відповідних
треках.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гра триває протягом чотирьох сезонів,
кожен з яких складається з кількох
раундів. У кожному раунді гравці
обирають карту біому, що визначає
доступні дії та кількість енергії. Після
цього вони висаджують рослини,
вирощують дерева, розміщують озера
та використовують накопичені ефекти.
Важливо правильно розташовувати
елементи, щоб вони не затінювали
одне одного та приносили більше очок
під час підрахунку освітлення.

Поради для гри:

Плануйте розташування дерев
заздалегідь, щоб уникнути зайвого
затінення.

Після завершення чотирьох
сезонів відбувається фінальний
підрахунок очок. Перемагає
гравець, який створив
найбільш ефективну та
збалансовану екосистему.

Слідкуйте за картами біомів і адаптуйте
стратегію під доступні можливості.

Не ігноруйте озера та кущі, вони
допомагають збалансувати екосистему й
отримати додаткові очки.
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