
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Декодер. Ювілейне видання» —
це командна настільна гра про
шифри, секрети та уважне слухання.
Гравці перевтілюються у шпигунські
команди, які одночасно
намагаються розшифрувати коди
суперників і захистити власні.
Ювілейне видання, створене до
п’ятиріччя гри, отримало оновлений
дизайн у чорних і золотих тонах та
значно розширений набір слів, що
робить кожну партію ще
напруженішою і різноманітнішою.

У коробці ви знайдете 110
карток зі словами, що містять
440 слів для шифрування, 48
карток кодів, 8 жетонів, 2
екрани у вигляді ретро
комп’ютерів, пісковий
годинник, аркуші для записів та
правила гри. Усі компоненти
створені з урахуванням
швидкої гри й зручності
командної взаємодії.

Гра чудово підійде для компаній
друзів, сімейних вечорів і всіх, хто
любить інтелектуальні змагання
та командну роботу. «Декодер»
особливо сподобається гравцям,
яким до вподоби логіка, асоціації
та стратегія, а також тим, хто
отримує задоволення від напруги
й гри на уважність.

Гравці діляться на дві команди.
Кожна команда отримує екран,
набір карт зі словами та аркуш
для записів. Один з учасників у
кожній команді стає
шифрувальником. Він отримує
тризначний код, який бачить
лише він, і готується передавати
його своїй команді за
допомогою підказок.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

Гра проходить раундами. У кожному
раунді шифрувальники обох команд
одночасно дають підказки своїм
гравцям, використовуючи слова,
асоціації або короткі фрази, що
відповідають числам коду. Поки
команда намагається зрозуміти
власний код, вона уважно слухає
підказки суперників, щоб спробувати
розгадати і їхній шифр. На
обговорення і записи відведено
обмежений час, який відраховує
пісковий годинник. Наприкінці раунду
обидві команди оголошують свої
здогадки.

Поради для гри:

Підказки мають бути достатньо зрозумілими
для вашої команди, але не надто очевидними
для суперників. Варто звертати увагу на
підказки з попередніх раундів, адже вони часто
допомагають розкрити логіку шифрувальника. 

Гра може завершитися
кількома способами. Команда
перемагає, якщо першою
правильно розгадує два коди
суперників. Також перемогу
отримує команда, яка уникла
двох помилок, тоді як опоненти
заробили два жетони поразки
за неправильні припущення.
Кожне рішення наближає до
фіналу, тому ризик і
обережність тут мають
однакову вагу.

Не поспішайте з оголошенням кодів, якщо не
впевнені у відповіді, адже помилка може
коштувати партії. Найкраще «Декодер»
розкривається у злагодженій команді, яка вміє
слухати одне одного і мислити стратегічно.


