
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Кримінальні хроніки — це кооперативна
детективна гра, яка поєднує класичний
настільний формат із сучасними
технологіями. Гравці стають командою
детективів, що розслідують злочини у
сучасному Лондоні, аналізуючи докази,
спілкуючись зі свідками та відтворюючи
події справи.
Головна особливість гри — інтеграція
мобільного застосунку, який керує
перебігом розслідування. Завдяки цьому
кожна справа виглядає як живий
детективний сюжет із варіативними
рішеннями та несподіваними поворотами.

У коробці ви знайдете поле для
доказів, карти персонажів,
карти доказів, планшети
локацій, карти предметів,
планшети експертів,
органайзер, книгу сценаріїв і
правила гри.

Гра підходить для 1–4 гравців і
стане чудовим вибором для
любителів детективів, логічних
задач і кооперативних ігор. Вона
добре підійде як для друзів, так і
для сімейного дозвілля.

Перед початком гравці
обирають сценарій і запускають
мобільний застосунок. На столі
розкладаються основні
компоненти, а смартфон стає
центром керування грою.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гравці досліджують справу, відвідуючи
різні локації, опитуючи персонажів і
збираючи докази. Для цього потрібно
сканувати QR-коди на картах, отримуючи
нову інформацію від застосунку.
Команда самостійно вирішує, куди
рухатися далі, які зачіпки перевіряти та які
версії розглядати. Час обмежений, тому
важливо діяти злагоджено та не
витрачати ресурси даремно.

Поради для гри:

Уважно слухайте відповіді та не
пропускайте деталі.

Гра завершується після того, як
гравці готові представити свою
версію подій. Застосунок оцінює
результати розслідування,
враховуючи правильність
відповідей і витрачений час.
Перемога залежить від того,
наскільки точно команда змогла
відтворити хід подій і знайти
винних.

Обговорюйте всі версії разом, щоб уникнути
помилок.

Раціонально використовуйте час і не
перевіряйте зайві зачіпки.
Запам’ятовуйте зв’язки між персонажами та
подіями.
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