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«3BIp» — Lie aTMochepHa acumeTpuyHa
cTpaTeris 3 MeXaHIKOK NPUX0BaHOro
nepemMiLLLeHHS, y SKIA OANH rpaBeLlb bepe Ha
cebe poJsib MOTyTHBOrO 3BIPa, @ IHLWI CTaloThb
MUCAVBLAMM, L0 HAMAralTbCs BUCTEXUTU
3YNUHUTK Fioro. MNoali rpy po3ropTaroTbes B
noxmypux MsHIYHKMX MNpocTopax, fe npnpoaa,
CTpax | BUXXVBAHHS MeperniTaloTbCs B
Hanpy>eHOMy NMPOTUCTOAHHI. 3BIP AIE NOTaN,
3a/IMLWLIAE CNIAM, HAaNaAaE Ha NocesieHHs Ta
BMKOPWCTOBYE BMIACHI 3416HOCTI, TOAI SK
MUCAVBL 3MYLLIEH] MPaLoBaT Pa3oM, LLykaTu
3aUINKM Ta NJaHyBaTW KOXeH KPOK. 3aBAsAKN
PI3HNM NepcoHaxam, CLieHapIsaM |
ABOCTOPOHHIV Mani KOXHa napTisa NpoOXoAnTb
No-HOBOMY I lapye CUJIbHE BIAYYTTS
NOIIOBaHHS.
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lpa MAXOANTb ANSE KOMMAHIN, SKI
NO6NATL CKNAAHI aCUMETPUYHI
cTparerii, KOMaHAHY B3aEMOAIIO,
NpUXOBaHe rnepemiLLeHHs Ta
Harnpy>eH! TaKTUYHI NapTIi. BoHa
6yae LIKaBOo rpaBLUaM, AKI LIHYOTb
IFPU 3 BUCOKOK peirpabentHICTHo,
PIBHUMU CLEHapIAMU Ta CUNbHUM
aTMOCHEepPHUM 3aHYPEHHSAM.

ToAOBAHHA 0 N
KPAABKOMA

Tepeniciineca wa | xpox.

KOMMNEKTALIA :

Y kopobuy 3HaxoAATbCA npasuia
rpn, 6 mucameys, 6 3BIpIB,
ABOCTOPOHHSA Mana, 16 kapT Ain, 2
ABOCTOPOHHI KOHTPAKTW, 25 KapT
BMBEPTIB 3BIpa, 25 KapT NpeameTIB,
42 kapTtun 3g16HoCTel, 48 KapT
nepemieHHs, 12 ¢iwok rpasys, 19
AepeB’aHNX MapkepiB noninweHb, 65
pPO3MasibOBaHUX fepeB'aHnX GIrypok,
3 XeToHW npagaBHbol cnnun, 6
XETOHIB CTOPOXKOBUX BeX, 30
XXETOHIB C/IAIB, 27 XeTOHIB
MICLLeBOCTI, 18 XXeTOoHIB A0CBIAY,
MIHIMana, lW1pMa 3 MapKepom
nokauyi, 12 XxeToHIB nopaHeHsb, 15
$ILWOK ICTOT Ta NpaBuaa rpu.

NIArOTOBKA OO0 I'PW:

MNepes noyaTtkoM MapTii rpasL
061patoTb KOHTPAKT, AKUIA
BM3HAYaE CLeHapIA rpyn 1a yMoBW
nepemMoru. Ha cTin BUKNaAa€eTbCA
BIAMOBI4HA CTOPOHA Manw, O AVH
yyacHUK obupace 3BIpa, a pewTa
6epyTb cob6I MUCAMBLIB. KoxXeH
OTPUMYE NNAHLLET NepcoHaxa,
CTapTOBI KAPTW, XXETOHN Ta
KOMMOHEHTN CBOEI CTOPOHW. 3BIP
A,0/aTKOBO roTy€e KapTu
nepeMiLLEeHHS 1 pO3MILLYETLCS 3a
LLUNPMOHO, LLIO6 NPMXOBAaTK CBOKO
JloKaulto BI4 MUCIUBLIB.



XIa reun

MapTia TPUBAE KIbKa PayHAIB, KOXEH I3 AKNX
CKNAAAETbCA 3 TPbOX $as: CBITAHKY, AHSA | HOUI.
Mg yac cBITaHKy rpaByl ApadpTaTb KapTu AN,

obupatoum cobl NOTPIGHI MOXANBOCTI Ha PayHA.

da3a AHA € OCHOBHOI YacTVHO rpu: 3BIp |
MUCAVBLI MO Yep3l BUKOHYIOTb Ali, PO3IrpyoTb
KapTw, NepeMILLyrTbCH, aTakyoTb, LLYKaoTb
cNIan abo BUKOPUCTOBYIOTE CrieLlanbHI
3416HOCTI. [0N10BHa 0COBAMBICTL FPU MONATaE B
TOMY, L0 3BIp NepecyBaETbCs MPUXOBAHO,
3a/MLayu NMLe HenpaMmi niAKasky, a
MUCAVBLI HaMararTbCs BU3HAYNTU 1AOrO
MicLernepebyBaHHSA. AKLLO MOLLYK BUABNAETLCA
ycriwHMM abo 3BIp aTakye, ioro mMicue
PO3KPUBAETLCSA, | NOYNHAETLCA NpsiMe
NPOTUCTOAHHA. M4 Yac HOYI CTOPOHM
OTPVIMYIOTb HaropoAu 3a BUKOHaHI LI,
OHOBJIOIOTb KapTW, BIAHOB/IOKOTL pecypcn Ta
KynytoTb MOINWEHHSA A5 CBOIX NePCOHAaXIB.

KIHEUb EMOXW I NIAPAXYHOK BAJIIB:

'pa 3aBepLUYETLCA, KON O4Ha 3l
CTOPIH BUKOHYE YMOBW
KOHTPAakTy. 3BIp MOXe
nepemorTu, AKLLO 3aBAaE
AOCTaTHbLO LUKOAW MOCeNeHHAM
ab0 BMKOHYE CBOKO CLieHapHy
uinb. Mmcamsll nepemararTb,
AKLLO 340M1at0Th 3BIpa abo
BUCTOATL A0 3aBepLUEeHHS
BV3HAYEHOI KINIbKOCTI payHAIB.

NMopapgn gnsa rpu:

[patoun 3a 3BIpa, He 3anuwanTe
OYeBUAHWX CNIAIB | HAMaramTecs
3anayTatm MUCAVBLIB XUBHUMWU
MapLUpyTamMmu.

[paroun 3a MUCAVBLIB, KOOPAUHYATE Al
MK CO6010, aZpKe CaMOTYXKKU BUCTEXNTU
3BIpa Ay>Xe cknagHo.

He BuTpavaiTe KapTn i NONIMLIEHHS
NOCMNIXOM, 60 NPaBUIbHNIA MOMEHT AN4 1X
BUKOPUCTAaHHS YacToO BUPILLYE pe3ynbTat
napTii.
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	ПРО ГРУ:
	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	У коробці знаходяться правила гри, 6 мисливців, 6 Звірів, двостороння мапа, 16 карт дій, 2 двосторонні контракти, 25 карт вивертів Звіра, 25 карт предметів, 42 карти здібностей, 48 карт переміщення, 12 фішок гравців, 19 дерев’яних маркерів поліпшень, 65 розмальованих дерев’яних фігурок, 3 жетони прадавньої сили, 6 жетонів сторожових веж, 30 жетонів слідів, 27 жетонів місцевості, 18 жетонів досвіду, мінімапа, ширма з маркером локації, 12 жетонів поранень, 15 фішок істот та правила гри.

	ДЛЯ КОГО ГРА:
	Гра підходить для компаній, які люблять складні асиметричні стратегії, командну взаємодію, приховане переміщення та напружені тактичні партії. Вона буде цікавою гравцям, які цінують ігри з високою реіграбельністю, різними сценаріями та сильним атмосферним зануренням.

	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	Перед початком партії гравці обирають контракт, який визначає сценарій гри та умови перемоги. На стіл викладається відповідна сторона мапи, один учасник обирає Звіра, а решта беруть собі мисливців. Кожен отримує планшет персонажа, стартові карти, жетони та компоненти своєї сторони. Звір додатково готує карти переміщення й розміщується за ширмою, щоб приховати свою локацію від мисливців.
	ХІД ГРИ
	КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
	Гра завершується, коли одна зі сторін виконує умови контракту. Звір може перемогти, якщо завдає достатньо шкоди поселенням або виконує свою сценарну ціль. Мисливці перемагають, якщо здолають Звіра або вистоять до завершення визначеної кількості раундів.


	Поради для гри:
	Граючи за Звіра, не залишайте очевидних слідів і намагайтеся заплутати мисливців хибними маршрутами.
	Граючи за мисливців, координуйте дії між собою, адже самотужки вистежити Звіра дуже складно.
	Не витрачайте карти й поліпшення поспіхом, бо правильний момент для їх використання часто вирішує результат партії.


