
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Володарі Раґнароку — це масштабна
стратегічна настільна гра у світі
скандинавської міфології, де гравці беруть
на себе ролі героїв і ведуть свої війська до
слави. Кожен персонаж має унікальні
здібності та власний стиль гри, що
відкриває різні шляхи до перемоги.
Гравці розвивають свої сили, будують
монументи, полюють на монстрів і
захоплюють території. Гра поєднує
контроль регіонів, керування ресурсами та
тактичні битви, створюючи насичений і
різноманітний ігровий процес.

У коробці ви знайдете ігрове
поле, мініатюри, карти різних
типів, жетони, планшети героїв
і монстрів, маркери, кубики,
колесо дій та правила гри.

Гра розрахована на 1–4 гравців і
підійде для шанувальників
глибоких стратегій, епічних битв і
тематичних настільних ігор із
високою варіативністю.

Гравці обирають героїв,
отримують стартові ресурси та
компоненти, після чого
розкладається ігрове поле.
Центральним елементом є
колесо дій, яке визначає
доступні можливості протягом
гри.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гравці по черзі виконують дії,
використовуючи систему колеса
Іґґдрасилля. Вони можуть розвивати
характеристики героя, здійснювати
походи, полювати на монстрів, будувати
монументи та взаємодіяти з територіями.
Під час гри важливо грамотно керувати
ресурсами, планувати свої ходи та
адаптуватися до змін ситуації на полі.
Вибір стратегії впливає на темп розвитку і
можливість досягнення перемоги.

Поради для гри:

Плануйте розвиток героя з самого
початку.

Гра завершується, коли
виконуються певні умови або
настає Раґнарок.
Переможцем стає гравець, який
досяг найбільшого успіху у
розвитку свого героя та здобув
перевагу за обраним шляхом,
зокрема через титули або
контроль територій.

Не ігноруйте полювання на монстрів.

Контролюйте ключові території.
Балансуйте між розвитком і бойовими діями.
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