
ПРО ГРУ:
КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Йокаї — це швидка кооперативна
меморі-гра про японських духів.
Гравці працюють командою, не
обговорюючи свої дії, і намагаються
приборкати йокаїв, розділяючи їх за
видами: кіцуне, рокурокубі, каппа
та оні. Гра поєднує логіку, пам’ять і
координацію, а її динамічний та
веселий геймплей робить її
ідеальною для сімейних
посиденьок або коротких ігрових
сесій між стратегічними партіями.

У коробці є 16 карт йокаїв, 14
карт підказок, 6 карт
спорідненості, 3 карти цілей
та правила гри.

Гра розрахована на 2–4 гравців
віком від 8 років. Йокаї розвиває
пам’ять, увагу, логіку та командну
взаємодію. Вона чудово підійде
для сімейних вечорів, дружніх
зустрічей або як розминка перед
складнішими іграми.

Розкладіть карти йокаїв
квадратом 4×4. Перемішайте
колоду карт підказок і підготуйте
карти цілей і спорідненості.
Визначте стартового гравця,
який почне першу чергу.
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Поради для гри:

Добре запам’ятовуйте розташування
йокаїв і звертайте увагу на ходи
партнерів.

Використовуйте карти підказок
стратегічно — вони допомагають
заблокувати йокаїв і спрямувати
командну роботу.

ХІД ГРИ

Гравці ходять по черзі. У свій хід активний
гравець виконує три дії:

1.Перевірка пам’яті. Дивиться будь-які дві
карти йокаїв і повертає їх на місце.

2.Переміщення. Переміщує одну карту йокая
так, щоб вона торкалася іншої карти.
Заборонено розділяти карти на окремі
групи.

3.Використання підказок. Або відкриває
верхню карту підказки та кладе її біля
колоди, або накриває нею карту йокая.
Карта підказки вказує один або кілька видів
йокаїв, один із яких відповідає карті під нею.

Гра закінчується, коли гравець
оголошує, що всі йокаї приборкані,
або коли останню карту підказки
розміщено на карті йокая. Гравці
перевертають всі карти йокаїв.
Якщо всі йокаї сформовані в
суміжні групи одного виду,
команда перемагає. Інакше гравці
зазнають поразки. Для оцінки
успіхів можна рахувати очки за
правильно розміщені та відкриті
підказки.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

Не поспішайте з накриванням карт
підказками; інколи краще спершу
перевірити пам’ять.
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Для складнішої гри додавайте карти
спорідненості або грайте без
підказок, щоб прокачати логіку та
координацію.
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