
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Кишенькове підземелля» — це
компактна соло-настільна гра про
дослідження підземель, тактичні бої
та розвиток героя. Вона створена для
одного гравця, який хоче зануритися
у пригоди без довгої підготовки й
складних правил. Протягом партії ви
спускаєтесь у темні коридори, б’єтеся
з монстрами, уникаєте пасток і
поступово прокачуєте персонажа,
намагаючись дійти до 12-го рівня та
вижити до кінця подорожі. Гра
поєднує планування, ризик і азарт
кидків кубиків, зберігаючи напругу до
фіналу.

У коробці знаходиться
двостороння карта підземелля,
4 червоні кубики монстрів, 4
білі кубики вмінь, 3 чорні
кубики енергії, зелений кубик
героя, 2 двосторонні карти
класів, Скіпетр М’Ґаф-іна,
блокнот для записів і правила
гри. Мінімалістичний набір
компонентів робить гру
зручною для зберігання та
подорожей.

«Кишенькове підземелля» підійде
для поціновувачів соло-ігор,
тактичних головоломок і пригод у
стилі класичних dungeon
crawler’ів. Вона стане чудовим
вибором для тих, хто хоче пограти
наодинці, швидко розкласти гру та
отримати повноцінний ігровий
досвід без компанії.

Перед початком партії
обирається клас героя та
відповідна карта. Двосторонню
карту підземелля викладають на
стіл, готують кубики та блокнот
для фіксації характеристик
персонажа. Герой починає з
базовими параметрами та
нульовим рівнем, готовий до
першого спуску.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

Під час гри ви пересуваєтеся
підземеллям, активуєте кімнати й
вступаєте в бої з монстрами. Для дій
використовуються кубики різних
кольорів, які відповідають за атаку,
захист, швидкість і енергію. Після
перемоги над ворогами гравець
обирає, чи відновити здоров’я, чи
покращити характеристики героя.
Двосторонню карту підземелля можна
обертати, змінюючи розташування
рівнів і відкриваючи нові тактичні
можливості.

Поради для гри:

У «Кишеньковому підземеллі» важливо
грамотно керувати ресурсами та не
поспішати з ризикованими рішеннями.

Гра завершується, коли герой
досягає 12-го рівня або зазнає
поразки в підземеллі.
Перемогою вважається успішне
проходження всіх випробувань
і виживання персонажа до
фіналу пригоди.

Інколи краще пожертвувати швидким
просуванням заради прокачування
характеристик, адже складність зростає з
кожним рівнем. Гра чудово підходить для
коротких, але насичених партій і дарує
відчуття повноцінної пригоди навіть у
кишеньковому форматі.


