
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Silver — це атмосферна карткова гра, у
якій гравці стають старійшинами селищ і
намагаються захистити свої громади від
навали перевертнів. Кожен мешканець
приховує певну загрозу, і ваше завдання
— зменшити її настільки, щоб наприкінці
раунду мати найменше «вовкулаків»
серед усіх.
Гра поєднує механіки пам’яті, ризику та
тактичних рішень. Карти мають не лише
числові значення, а й унікальні здібності,
що дозволяють змінювати ситуацію на
столі, відкривати інформацію або
впливати на суперників.

У коробці ви знайдете: 52
карти мешканців, пам’ятки
гравців, Срібний амулет,
блокнот для підрахунку балів,
органайзер та правила гри.

Гра підходить для 2–4 гравців і
стане чудовим вибором для
сімейних вечорів або легкої партії
з друзями. Вона сподобається тим,
хто любить швидкі карткові ігри з
елементами пам’яті та взаємодії.

Кожен гравець отримує набір
карт, які викладає перед собою у
закритому вигляді. Частина карт
відкривається на початку, решта
залишається прихованою.
Формується колода добору та
стопка скиду.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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У свій хід гравець бере карту з колоди
або зі скиду та вирішує, чи залишити її,
чи замінити одну зі своїх карт. Багато
карт мають спеціальні здібності, які
дозволяють підглядати карти, міняти їх
місцями або впливати на інших
гравців.
Гравці поступово оптимізують свій
набір, намагаючись позбутися карт із
високими значеннями. У будь-який
момент можна завершити раунд, якщо
є впевненість у своїй позиції.

Поради для гри:

Запам’ятовуйте розташування своїх карт,
це ключ до перемоги.

Раунд завершується після
оголошення завершення одним із
гравців. Усі відкривають карти та
підраховують значення. Гравець із
найменшою сумою отримує
Срібний амулет. Після кількох
раундів перемагає той, хто набрав
найменше штрафних очок.

Використовуйте здібності персонажів у
правильний момент.

Слідкуйте за діями суперників і робіть
висновки про їхні карти.
Не затягуйте раунд, якщо маєте вигідну
позицію.
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