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Npu3HaueHHs (Destinies) — Le
CHOXXKeTHa HacTI/IbHa rpa 3 efemMeHTaMu
RPG, y AkIn rpaBLl BUPYLLAKOTb Y TEMHEe
deHTe3IliHe NpUroAgHMLbKe CBITO, W06
3HaNTWN BNACHY AoAt0. [pa NOEAHYE
KJACUYHUNIA HACTINbHWUA FreMnIen 13
LMPPOBNM AOAATKOM Scan&Play, AKNIA
Kepye CHOXXETHUMU NOAIAMU Ta peakLi€ro
CBITY Ha Al rpaBLiB. KoxHe pieHHs
3MIHIOE ICTOPIO Ta Beje A0 YHIKaNbHOro

biHany.

g KOro rrA: ,

pa maxoanTb ana 1-3 rpasuyie
BIA4 14 pokiB. BoHa 1aeanbHa ansd
NOBUTENIB CHOXETHUX MPUrog,
RPG-MexaHIK | koonepaTuBHUX
abo HaniB3MaraJbHUX ICTOPIN 13
FMNBOKNM 3aHYPEHHSIM.
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' KOMMNEKTALISA:

67 nnntok manwu, 150 kapT
npeameTiB, 36 MapkepIiB YMIHb, 31
dirypka, 26 xeToHIB 0CO6MMBUX
nokauin, 20 xeToHIB MoHeT, 20
XKeTOHIB gocsiay, 15 kapt
npu3HayeHHs, 10 XeToHIB
Toprieni (10 nap), 9 KICTOK 3ycunb,
6 OCHOBHMUX KICTOK, 3 NaaHLLEeTn
rpaBsLIB, NpaBuaa rpu.

NIArOTOBKA OO0 I'PW:

[paBLI 06VPatOTb NEPCOHAXIB |
BIAMOBIAHI NAaHLWeTH,
OTPUMYIOTb CTAPTOBI KICTKW Ta
6a3oBI pecypcu. MNAnTkmM manm
PO3K/1afatoThCA BIAMNOBIAHO A0
cueHaplito, @ A0AaTOK
aKTUBYETbLCA ANA BeAeHHS
CHOXKETY Ta NOAIN.




XIa remn KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

KoxeH X1, CKNaja€eTbcs 3 TpboX ¢as: [pa 3aBepLUYETLCS, KON rpaBLy
BILHOBJ/IEHHS KICTOK | 06p0o6Ka noaii, BUKOHYIOTb YMOBU CBOIO
nepemiLLeHHs No Mani Ta B3aEMOAIA 3 NPU3HaYeHHs abo 3aBepLLYETHCS
nokawsmu. MpaBLyl BUKOPUCTOBYIOTh $IHaNbHWUIE CLeHapIiA KamnaHii.
npeAMeTU, MPOXOAATL NMepeBIPKU MNepemarae Tow, XTO nepwmnmM abo
HaBWYOK | CKaHytoTb QR-KoaW Ans HalWycniWwHIWe JOCArHe CBOEl

OTPUMAaHHSA pe3ynbTaTiB 4. R
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NMopapgn gnsa rpu:

@ He irHopyiTe no6iyHI noKauli — BOHW
4YacTo AAr0Thb KKOYOBI pecypcu.

@ Po3noginanvite KICTKN 3ycuib 0bepexHo,
BOHU KPUTUYHO BaXJ11BI AN MepeBIPoK.

@ CRIAKYATe 3a PO3BMTKOM CHOXETY B A0AATKY
— BIH MOXe PI3KO 3MIHUTW CTpaTerito.

Borr



	ПРО ГРУ:
	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	67 плиток мапи, 150 карт предметів, 36 маркерів умінь, 31 фігурка, 26 жетонів особливих локацій, 20 жетонів монет, 20 жетонів досвіду, 15 карт призначення, 10 жетонів торгівлі (10 пар), 9 кісток зусиль, 6 основних кісток, 3 планшети гравців, правила гри.

	ДЛЯ КОГО ГРА:
	Гра підходить для 1–3 гравців від 14 років. Вона ідеальна для любителів сюжетних пригод, RPG-механік і кооперативних або напівзмагальних історій із глибоким зануренням.

	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	Гравці обирають персонажів і відповідні планшети, отримують стартові кістки та базові ресурси. Плитки мапи розкладаються відповідно до сценарію, а додаток активується для ведення сюжету та подій.
	ХІД ГРИ
	Кожен хід складається з трьох фаз: відновлення кісток і обробка подій, переміщення по мапі та взаємодія з локаціями. Гравці використовують предмети, проходять перевірки навичок і сканують QR-коди для отримання результатів дій.
	Гра завершується, коли гравці виконують умови свого призначення або завершується фінальний сценарій кампанії. Перемагає той, хто першим або найуспішніше досягне своєї мети.



	Поради для гри:
	Не ігноруйте побічні локації — вони часто дають ключові ресурси.
	Розподіляйте кістки зусиль обережно, вони критично важливі для перевірок.
	Слідкуйте за розвитком сюжету в додатку — він може різко змінити стратегію.


