Dobble Pixar — ue wwiBuaKa HacTINbHa
rpa Ha YBaXXHICTb | peakLiito, y SKIA
rpaBLy LIYKaoTb OAHAKOBI CUMBO/MN Ha
KapTkax. Bepcist 3 mepcoHaxamu Pixar
AOJa€ Bri3HaBaHy aTMochepy Ta
PO6UTL Py LLe LIKABILIOK ANA AITENA |
AOPOCINX.
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[pa nigxoanTb ana 2-8 rpasuiB

BI4 4 pokiB. BoHa gobpe npautoe
AK Yy CIMEMHOMY KO/, TaK | B
KOMMaHIT 4py31B, 0COH6ANBO SKLLO
XOUeTbCAa WBUAKOI Ta ANMHAMIYHOI
rpu.

KOMMNEKTALIA:

Y kopobul Habip Kpyranx
KapTOK 13 CUMBOSIaMK,
MeTaneBu Tybyc ans
36epiraHHA Ta npaswaa rpu 3
KIIbKOMa pexmnmMamu.

NIArOTOBKA OO0 I'PW:

[paBLl 06MpatoTb OAUH I3
AOCTYMHUX PEXUMIB |
po34atoTb KapTKM BIANOBIAHO
[0 NpaBwu. YCl yYacHVKMN
rOTYHTbCS LWUBUAKO pearyBaTu
Ta YBaXKHO CTEXUTU 3a
306paxXeHHsAMMN.



XIa remn KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

Y ueHTpI ctony abo B pykax rpaBLiB pa 3aBepLUYETLCA 3a7eXHO BIj,
3'ABNSAIOTLCA KapTKY, | 3aBAAHHSA KOXHOIO pexumy. Nepemarae Tou, XTo
— AKHaLLBWLLE 3HAWTU CNINBbHUIA Habpas HalbuibLle KapTok abo
CUMBOJI MIXK HUMW. XTO MEePLUUM NOMITUB nepLuMM no3sbyscs CBOIX.

361r, BUKOHYE AI10 3aN1eXHO Bl4 06paHoro
pexumy: 3abrpae KapTky, ckmgae ii abo
nepejae IHWOMY rpasuesl. Yci Al
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NMopapgn gnsa rpu:

@ TpeHyiTe yBaXHICTb, HAMaratuncb
OXOMUTU KaPTKY LIJIKOM, @ He LUyKaTu
no yeps3l.

@ He 3aTpumyiiTecb Ha 04HOMY CUMBOIJII,
LWBNAKO NepeBoAbTe NOrNsAA.

@ FpaliTe pI3HI pexrMu, Wob po3BMBaTU
peakL|to | He 3BUKATX A0 O4HOro Temny.
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	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	ДЛЯ КОГО ГРА:
	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	ХІД ГРИ
	У центрі столу або в руках гравців з’являються картки, і завдання кожного — якнайшвидше знайти спільний символ між ними. Хто першим помітив збіг, виконує дію залежно від обраного режиму: забирає картку, скидає її або передає іншому гравцеві. Усі дії відбуваються одночасно, тому партія проходить дуже жваво.
	Гра завершується залежно від режиму. Перемагає той, хто набрав найбільше карток або першим позбувся своїх.



	Поради для гри:
	Тренуйте уважність, намагаючись охопити картку цілком, а не шукати по черзі.
	Не затримуйтесь на одному символі, швидко переводьте погляд.
	Грайте різні режими, щоб розвивати реакцію і не звикати до одного темпу.


