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KOMMNEKTALIA :

U tched: Butea nereng. YactuHa o
oL SR A b ) Y KopobLyl BV 3HaligeTe 4
TpeTﬂ» — ue CaMOCTIMHNI BNYCK NOMNYyNApPHOI

cepli acCMeTPUYHIIX AyeNbHNX CTpaTeriii, y $iIrypku repois, 4 XXeTOHU

AKOMY Ha apeHy BUXOAATb YOTUPU abCONOTHO MOMIYHUKIB, 4 NIYNABHUKN
pI3HI repoi: Nangopa, Jloki, HopHa bopoja Ta 3.D.OIOOB'F|, 133 KapTw, 1
Yynakabpa. KoxeH nepcoHaxx Ma€e BNacHU

CTUNb TPUY, YHIKANbHY KOMOAY KapT | 0CObumBI A EQETORIRIRL 20/ b2l 3
3716HOCTI, WO KapAVHANBHO 3MIHIOKTb TaKTUKY XETOHU AybnoHIB, 1 XeToH
6010. Y KOMMNNEKTI TAaKOX € ABOCTOPOHHE Mose 3 CKap6HI/ILI,I Ta npasuna rpwu.
Manamu «BeHeuisi» Ta «MawctepHs CaHTU», AKI
[0fAr0Tb HOBI YMOBU Anst 6uTB. Llel Bunyck
3aBepLUye Tpuaorito «butea nereHa» 1, K I BCI
Irpun cepli, MoXe KOMBIHYBATUCA 3 IHLLINMU
Habopamu Unmatched.
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lpa maxoanTb Ans 2—4 rpaBuB, SKI

Mo6NATE TaKTUYHI Ayenl,

ACUMETPUYHI CTpaTerii Ta HaCTIIbHI

IFPU 3 YHIKaNbHMMUW NepCoOHaXamu i
BNCOKOO pelrpabensHICTo. BoHa

cnofobaetbea gk daHaTam cepli

Unmatched, Tak 1 TM, xTO TInbKM

[paBLI 06MpaloTb repos,
6epyTb MOro ¢Irypky, konogy
KapT, XXE€TOHW Ta NYUIbHUK

3HaMOMUTbLCA 3 Helo.

*

. (4

2; %’%' 30pOB'A. MICNsA LbOro Ha CTI
D) | hmmon® | BMKNAAA€ETLCA O4Ha 3 Man, a

=
£
Biug E]

§ P oo g, |
g

=

repol 3aMMaroTb CTapTOBI
no3uui 3riZHO 3 NpasuIamMu.
KoxxeH rpaseLb OTPUMYE
CTApTOBY PYKY KapT | FOTYETbCS
0 60to.

1Y MAHYNE

. Foy urpans b
Ry




XIa remn KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

Y CBIN X1 rpaBeLb BUKOHYE ABI Ali Ha MapTis 3aBepPLUYETLCS, KON
BM6Ip. Lle Moxxe ByTn MaHeBp, AKNIA repon O4HOro 3 rpaBLIB BTpayae
L03BOJISIE NEePEMICTUTI CBOIX BINLIB | BCI OYKM 340P0B'A. [MepemMoxLem
Ao6paTn KapTy, aTaka No cynepHUKy abo CTa€ TOWA, XTO NepLUMM 340/a€
po3IrpaLl cnewlanbHOI KapTy BUBEPTY. CynepHUKa Ta 3anntinTbCAa Ha
Mig yac 6ot0 06MABa rpaBLy noni 6oto.

B/IKOPVCTOBYIOTb KapTU 31 CBOIX KOJIOA,
W06 atakyBaTn, 3aXMLLLATNCA Ta
aKTMBYBaTWN 0CO6NMBI edpeKTUN. YHIKANbHI
3416HOCTI repoiB pobsATbL KOXeH
NOEAVHOK HenepeabavyBaHUM: MaHaopa
PU3NKYE, BIAKPUBAKOUN KapTW HeLacTb,
JTokI BUKOPUCTOBYE KapT 06MaHy,
YopHa bopoja Kepye ay6bnoHamu ang
AOAATKOBUX MOXNMBOCTEN, a Yynakabpa P\ ‘
CTa€ arpecyBHILLIOKO MIC/IS KOXHOI aTaku. @I

NMopapgn gnsa rpu:

@ BVBUITb CU/IBHI CTOPOHK CBOFO repos,
aZpke KOXEeH NepcoHax notpebye
BN1ACHOMO CTUAKO TPU.

@ CRIAKyinTe 3a KapTamu CynepHMKa Ta
HamaramTecsa nepegbayvatii Noro Al nig

Yac aTakn N 3aXUCTY.

@ BukopucToByiiTe 0CO6AMBOCTI Manu Ta
3416HOCTI reposi B NOTPIGHNIA MOMEHT,
W06 OTpMMaTK TaKTUYHY nepesary.
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	ПРО ГРУ:
	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	У коробці ви знайдете 4 фігурки героїв, 4 жетони помічників, 4 лічильники здоров’я, 133 карти, 1 двосторонню ігрову мапу, 3 жетони дублонів, 1 жетон скарбниці та правила гри.

	ДЛЯ КОГО ГРА:
	Гра підходить для 2–4 гравців, які люблять тактичні дуелі, асиметричні стратегії та настільні ігри з унікальними персонажами й високою реіграбельністю. Вона сподобається як фанатам серії Unmatched, так і тим, хто тільки знайомиться з нею.

	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	Гравці обирають героя, беруть його фігурку, колоду карт, жетони та лічильник здоров’я. Після цього на стіл викладається одна з мап, а герої займають стартові позиції згідно з правилами. Кожен гравець отримує стартову руку карт і готується до бою.
	ХІД ГРИ
	У свій хід гравець виконує дві дії на вибір. Це може бути маневр, який дозволяє перемістити своїх бійців і добрати карту, атака по супернику або розіграш спеціальної карти виверту. Під час бою обидва гравці використовують карти зі своїх колод, щоб атакувати, захищатися та активувати особливі ефекти. Унікальні здібності героїв роблять кожен поєдинок непередбачуваним: Пандора ризикує, відкриваючи карти нещасть, Локі використовує карти обману, Чорна Борода керує дублонами для додаткових можливостей, а Чупакабра стає агресивнішою після кожної атаки.
	Партія завершується, коли герой одного з гравців втрачає всі очки здоров’я. Переможцем стає той, хто першим здолає суперника та залишиться на полі бою.



	Поради для гри:
	Вивчіть сильні сторони свого героя, адже кожен персонаж потребує власного стилю гри.
	Слідкуйте за картами суперника та намагайтеся передбачати його дії під час атаки й захисту.
	Використовуйте особливості мапи та здібності героя в потрібний момент, щоб отримати тактичну перевагу.


