
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Діксіт: Дісней» — це атмосферна
настільна гра на асоціації, у якій
знайомий світ Disney поєднується з
творчістю та уявою гравців. Кожна
карта відкриває нову історію, а
завдання учасників — відчути логіку
одне одного, мислити образами та
знаходити несподівані зв’язки. Це гра
про інтуїцію, сприйняття й уміння
передати думку не прямо, а через
натяк.

У коробці містяться 84 великі
ілюстровані карти з образами
зі світу Disney, а також
компоненти для голосування
та підрахунку очок.

Гра підходить для 3–6 гравців
від 8 років. Вона стане чудовим
вибором для сімей, друзів і всіх,
хто любить творчі ігри без
складних правил. Підійде як
новачкам, так і тим, хто вже
знайомий із серією «Діксіт».

Кожен гравець отримує на
руку кілька карт. Обирається
перший оповідач. Усі готують
жетони для голосування,
після чого можна одразу
переходити до гри.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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У кожному раунді один із гравців стає
оповідачем і обирає карту зі своєї руки.
Він озвучує асоціацію — це може бути
слово, фраза або навіть настрій. Інші
гравці обирають зі своїх карт ту, яка
найкраще підходить до цієї асоціації.
Усі карти перемішуються й
відкриваються. Далі гравці
намагаються вгадати, яка з них
належала оповідачу. Очки
нараховуються залежно від того,
скільки гравців змогли знайти
правильну карту, але не всі одразу.

Поради для гри:

Добирайте асоціації так, щоб вони
були не надто очевидними, але й не
занадто складними.

Гра завершується, коли один із
гравців досягає кінця шкали
очок або після визначеної
кількості раундів. Перемагає
той, хто набрав найбільше
балів.

Звертайте увагу на стиль мислення
інших гравців, це допоможе краще
вгадувати.

Не бійтеся креативу, нестандартні
підказки часто приносять найбільше
очок.
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