
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Сексополія» — це настільна гра
для пари у форматі економічної
стратегії з елементами
випадковості та взаємодії. Гравці
пересуваються ігровим полем,
потрапляють на різні клітинки,
беруть участь у подіях,
накопичують ресурси та
виконують завдання, що
впливають на перебіг партії. Гра
створює динамічний процес із
простими правилами та різними
сценаріями розвитку подій.

У коробці знаходяться ігрове
поле, фішки та кубики, фішки
часу, ігрові купюри, карти,
додаткові аксесуари та правила
гри.

Гра розрахована на двох
гравців. Вона підійде для пар,
які люблять легкі економічні та
розважальні настільні ігри з
елементами стратегії та
випадковості.

Розкладіть ігрове поле в центрі
столу. Кожен гравець обирає
фішку та отримує стартові
ресурси згідно з правилами.
Карти перемішуються та
розміщуються в доступній зоні.
Кубики та інші компоненти
також готуються поруч із полем.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гравці ходять по черзі, кидають кубик і
переміщують свою фішку по полю.
Залежно від клітинки, на яку потрапляє
гравець, він може отримувати ресурси,
брати карти або виконувати зазначені
завдання. Частина подій впливає на
економічний стан гравців або відкриває
нові можливості для розвитку. Переможні
дії накопичуються протягом партії.

Поради для гри:

Плануйте свої дії на кілька ходів
уперед, а не лише поточний кидок
кубика.

Гра завершується, коли
виконується умова фіналу,
визначена правилами
(наприклад, досягнення
певного рівня ресурсів або
проходження всього кола гри).
Перемагає гравець із
найкращим результатом за
підсумком партії.

Уважно стежте за ресурсами, вони
можуть вирішити результат гри в кінці.

Використовуйте карти вчасно, щоб
отримати максимальну користь у
потрібний момент.
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