CEKCOMOAIS

NIKAHTHA TPA AAR ABOX

KOMMNNEKTALISA :
«Cekcononia» — Lie HacTlI/ibHa rpa

ANa napu y popmaTti eKOHOMIYHOI Y KOpob6L 3HaX0AATLCA IFpOBe
cTparerii 3 efleMeHTamMu none, GILLKN Ta Ky6UKN, GILLIKK
BUMaAKOBOCTI Ta B3aemogall. pasLy Hacy, IrpoBI Kyrnopu, KapTw,
nepecyBaloThLCS IFPOBMM MOMIEM, AOAATKOBI akcecyapi Ta npaslina
NOTPanAATb Ha PI3HI KNITUHKW, rput

6epyTb y4acTb Y NOAISX,
HaKOMUUYOTb pecypcu Ta
BVKOHYIOTb 3aBAaHHS, LLO
BN/VBAKTb Ha NepebIr napTii. [pa
CTBOPIOE ANHAMIYHNI npouec 13
NPOCTUMW NPaBUAaMU Ta PISHUMN
cLueHapISMU PO3BUTKY NOAIN.

I

pa po3paxoBaHa Ha ABOX
rpasuie. BoHa nmiginge ans nap,
AKI O61ATL NIerki eKOHOMIYHI Ta

pO3BaXasbHI HAaCTUIbHI ITPU 3 NIAroToBKA OO0 I'PW:

efneMeHTaMu cTpaTerii Ta

BMagKoOBOCTI.

Po3knagiTb IrpoBe Mnosie B LEHTPI
cTosny. KoxxeH rpaBeLb 06vpae
¢IwKy Ta OTPUMYE CTapTOBI
pecypcu 3rigHo 3 NpaBuiamu.
KapTu nepemiwytoTbes Ta
PO3MILLYOTLCS B JOCTYMHINA 30HI.
Ky6uKm Ta IHLI KOMMAOHEHTH
TaKOX roTylOTbCA MOPYY 13 MONEM.




XIa remn KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

[paBLI XO4ATb MO Yep3l, KUAaTb KYO6uK | [pa 3aBepLUYETLCH, KON
nepeMiLLyoTb CBOKO QILLKY MO NOJO. BMKOHYETLCS YMOBa ¢pIHany,
3anexHo BIA KNITUHKW, Ha AKY MOoTpanisie BM3Ha4YeHa rnpasuniamMm

rpaseLpb, BIH MOXe OTpUMYyBaTW pecypcu, (Hanpwvknag, AocArHeHHs

6paTn KapTn abo BUKOHYBaTV 3a3HayeH! NeBHOrO PIBHS pecypciB abo
3aBAaHHSA. YacTnHa NoAl BNANBAE Ha NPOXOZKEHHS BCbOrO KO/Ia rpw).
eKOHOMIYHWI CTaH rpasLiB abo BIAKPNBAE [Nepemarae rpaseLb 13

HOBI MOXJIBOCTI A4J11 PO3BUTKY. [TepeMoXHI HaKpaLLMM pe3ynbTaToM 3a

Al HAKONMYYTLCA MPOTArOM NapTIi. nMiACYMKOM MaprTii.

P
L

NMopapgn gnsa rpu:

@ MnaHyliTe cBOI Ali Ha KIIbKa XOAIB
yrnepes, a He inLe MOTOUHUIA KNA0K
Kybwuka.

@ YBa)KHO CTEXTE 3a pecypcamul, BOHM
MOXYTb BUPILLIUTY Pe3ynbTaT rpu B KIHL.

@ BrKopucToBYiTe KapTX BYACHO, LLL06
OTPUMAaTU MaKCUManbHY KOPUCTb Y
NOTPIGHUNIA MOMEHT.

Bore



	ПРО ГРУ:
	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	«Сексополія» — це настільна гра для пари у форматі економічної стратегії з елементами випадковості та взаємодії. Гравці пересуваються ігровим полем, потрапляють на різні клітинки, беруть участь у подіях, накопичують ресурси та виконують завдання, що впливають на перебіг партії. Гра створює динамічний процес із простими правилами та різними сценаріями розвитку подій.
	У коробці знаходяться ігрове поле, фішки та кубики, фішки часу, ігрові купюри, карти, додаткові аксесуари та правила гри.

	ДЛЯ КОГО ГРА:
	Гра розрахована на двох гравців. Вона підійде для пар, які люблять легкі економічні та розважальні настільні ігри з елементами стратегії та випадковості.

	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	ХІД ГРИ
	Гравці ходять по черзі, кидають кубик і переміщують свою фішку по полю. Залежно від клітинки, на яку потрапляє гравець, він може отримувати ресурси, брати карти або виконувати зазначені завдання. Частина подій впливає на економічний стан гравців або відкриває нові можливості для розвитку. Переможні дії накопичуються протягом партії.
	Гра завершується, коли виконується умова фіналу, визначена правилами (наприклад, досягнення певного рівня ресурсів або проходження всього кола гри). Перемагає гравець із найкращим результатом за підсумком партії.



	Поради для гри:
	Плануйте свої дії на кілька ходів уперед, а не лише поточний кидок кубика.
	Уважно стежте за ресурсами, вони можуть вирішити результат гри в кінці.
	Використовуйте карти вчасно, щоб отримати максимальну користь у потрібний момент.


