
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Доміно — це класична настільна гра, яка
поєднує прості правила та глибину
стратегічного мислення. Вона перевірена
часом і вже багато поколінь залишається
універсальною розвагою для будь-якого
віку. Гравці викладають кісточки,
поєднуючи їх за кількістю очок,
намагаючись якнайшвидше позбутися своїх
плиток або залишитися з найменшою
сумою.
Попри базову механіку, гра змушує
прораховувати ходи наперед, слідкувати за
діями суперників і адаптуватися до ситуації
на столі. Доміно чудово тренує логіку,
уважність і вміння планувати.

У наборі ви знайдете 28
пластикових кісточок доміно та
компактний кейс із магнітним
замком для зручного
зберігання.

Гра підходить для дітей і
дорослих, для сімейних вечорів,
подорожей або швидких партій у
компанії друзів. Вона однаково
добре працює як у невеликому
колі, так і в більшій компанії.

Перед початком усі кісточки
перемішуються та роздаються
гравцям. Кількість кісточок
залежить від числа учасників.
Решта формує резерв. Перший
хід зазвичай робить гравець із
найбільшою парною кісточкою.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гравці по черзі викладають по одній
кісточці, приєднуючи її до ланцюжка на
столі так, щоб числа на дотичних сторонах
збігалися. Якщо гравець не має
відповідної кісточки, він бере з резерву
або пропускає хід, залежно від обраних
правил.
Партія триває, поки один із гравців не
викладе всі свої кісточки або поки не
виникне ситуація, коли жоден із гравців
не може зробити хід.

Поради для гри:

Намагайтеся запам’ятовувати, які
кісточки вже вийшли з гри, щоб краще
прогнозувати ходи суперників.

Гра завершується, коли хтось із
гравців позбавляється всіх
кісточок. Якщо ж хід
неможливий для всіх,
переможець визначається за
найменшою сумою очок на
руках.

Не поспішайте позбуватися всіх пар одразу,
іноді вони можуть стати ключем до
вигідного завершення партії. 

Контролюйте кінці ланцюжка і залишайте
собі варіанти для наступних ходів.
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