
ПРО ГРУ:
КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Живопис (Canvas) — це красива
сімейна настільна гра, у якій гравці
беруть участь у конкурсі художників.
Вони збирають прозорі карти,
накладають їх одну на одну й
створюють картини. Переможні
очки залежать від видимих символів
на картинах, а переможцем стає
гравець з найбільшою кількістю
очок наприкінці партії. Гра проста в
освоєнні і підходить для будь-якого
віку та досвіду.

У коробці є 60 прозорих карт
малюнків, 1 полотняне ігрове поле,
100 жетонів стрічок різних кольорів,
20 жетонів натхнення, 12 карт умов
отримання переможних очок, 20
карт із різним фоном, 32 великі
протектори, коробка для карт і
правила гри.

Гра розрахована на 2–4 гравців і
ідеально підходить для сімейних
вечорів, дружніх посиденьок і тих,
хто любить креативні ігри. Вона
розвиває стратегічне мислення,
уяву та вміння планувати
комбінації карт.

Розкладіть ігрове поле та
підготуйте колоду прозорих
карт. Кожен гравець отримує
протектори для карт, жетони
стрічок та жетони натхнення.
Визначте стартового гравця і
розкладіть карти умов
отримання переможних очок та
карти фонів на ігровому полі.
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Поради для гри:

Плануйте, які карти накладати на
картину, щоб максимально
відповідати умовам отримання
переможних очок.

Звертайте увагу на жетони
натхнення — вони допомагають
забирати карти безкоштовно. 

ХІД ГРИ

Гравці ходять по черзі за годинниковою
стрілкою. У свій хід гравець може виконати
одну з двох дій:

Взяти карту живопису: гравець бере
карту з планшета творчості. За кожну
пропущену карту ліворуч викладається
по одному жетону натхнення. Перша
карта береться безкоштовно, а жетони
натхнення на карті отримує гравець
разом із картою.
Завершити картину: гравець вставляє у
протектор три прозорі карти живопису
та карту фону, потім порівнює видимі
символи з умовами на картах
переможних очок. За кожен збіг
гравець отримує відповідну стрічку із
запасу.

Партія завершується, коли всі
гравці створять по 3 картини.
Потім підраховуються очки за
набори стрічок одного кольору
та бонусні стрічки. Переможцем
стає гравець з найбільшою
кількістю очок.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

Поєднуйте символи на картах із
бонусними стрічками, щоб отримати
додаткові очки.
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