
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Rummy Classic — це класична настільна
гра, яка вже багато десятиліть залишається
популярною завдяки поєднанню простих
правил і глибокого ігрового процесу. Вона
об’єднує логіку, тактичне мислення та
елемент імпровізації, дозволяючи кожному
гравцеві шукати власний шлях до перемоги.
Гравці складають числові комбінації з
фішок, формуючи ряди або групи
однакових значень. Особливість гри
полягає в тому, що викладені на столі
комбінації можна змінювати,
перебудовувати та доповнювати,
відкриваючи нові можливості для вигідних
ходів.

У коробці ви знайдете 106
фішок із числами від 1 до 13 у
чотирьох кольорах, 2 джокери,
4 пластикові підставки та
металеву коробку для
зберігання.

Гра підходить для сімейного
дозвілля, спокійних вечорів із
друзями та всіх, хто любить
логічні й стратегічні настільні ігри.
Вона однаково цікава як
новачкам, так і досвідченим
гравцям. Перед початком усі фішки

перемішуються. Кожен гравець
отримує по 14 фішок і розміщує
їх на своїй підставці. Решта
фішок утворює запас для добору
під час гри.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гравці ходять по черзі. Спочатку потрібно
викласти стартову комбінацію загальною
вартістю не менше 30 очок. Після цього
можна створювати нові набори або
змінювати вже викладені на столі,
використовуючи власні фішки.
Джокери можуть замінювати будь-які
значення, що дозволяє гнучко будувати
комбінації та виходити зі складних
ситуацій.

Поради для гри:

Намагайтеся не поспішати з
викладанням сильних комбінацій, щоб
не дати суперникам зайвих
можливостей. 

Раунд завершується, коли один
із гравців позбавляється всіх
своїх фішок. Він отримує очки
за фішки, що залишилися у
суперників. Переможець
визначається за найбільшою
кількістю очок за підсумками
одного або кількох раундів.

Уважно стежте за столом і шукайте варіанти
перебудови вже викладених наборів.

Використовуйте джокери з розумом, адже
вони можуть як врятувати ситуацію, так і
створити ризик наприкінці раунду.
Планування на кілька ходів уперед
допоможе отримати стабільну перевагу.
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