
ПРО ГРУ:
КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Острів котів» — це сімейна
настільна гра, у якій гравці рятують
котиків з чарівного острова,
розміщуючи їх на власних кораблях
у вигляді поліоміно-тайлів. Гра
поєднує механіку драфту,
тайловикладання та
колекціонування сетів, а сюжет
додає тепла та мотивації: темний
лорд Веш Темнорукий загрожує
острову, і ваша задача — врятувати
якомога більше пухнастих героїв.

У коробці ви знайдете
планшети кораблів, тайли
котів та скарбів, жетони
кошиків, маркери днів, рибу
(ігрову валюту), а також
інструкцію. Всі компоненти
яскраві, міцні та зручні для
тактичного розміщення
поліоміно-тайлів.

Гра розрахована на 1–4 гравців і
підходить для сімей, друзів або
геймерських вечорів.
Рекомендований вік — від 8 років.
Партія триває приблизно 60–90
хвилин.

Розкладіть на столі острів та
корабель Веша. Кожен гравець
обирає планшет корабля, колір
котів та жетони кошиків. Фігурки та
маркери розміщуються на треку
днів. Гравці отримують початковий
запас риби — 20 одиниць.
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Поради для гри:

Щоб набрати максимум очок, слід
продумано розміщувати тайли
котів і скарбів, формувати великі
родини одного кольору та
виконувати завдання.

Використання кошиків та ошаксів
дозволяє гнучко заповнювати
порожні місця і уникати втрат. 

Планування ходу наперед допоможе
ефективніше розподіляти ресурси і
отримати перевагу у фінальному
підрахунку.

ХІД ГРИ

Гра триває 5 раундів. У кожному раунді
спочатку відбувається риболовля, під час
якої кожен отримує рибу для купівлі карт і
тайлів котів. Потім гравці передають
карти один одному, обираючи корисні
завдання, кошики, рідкісні скарби та
бонуси. Обрані карти оплачуються рибою,
решта відбуває у відбій. Далі
відкриваються загальні цілі та
залишаються особисті завдання.
Наступною фазою є порятунок котів:
гравці по черзі купують тайли котів,
розміщуючи їх на кораблі відповідно до
правил поліоміно — тайли не можна
накладати, виходити за межі корабля, а
кожен наступний тайл має торкатися вже
розміщених. Особливі тайли, такі як
рідкісні скарби або універсальні коти-
ошакси, теж інтегруються на корабель
для додаткових очок. Наприкінці кожного
дня непідібрані коти зникають, а
корабель Веша рухається вперед.

Після завершення п’яти
днів гравці підраховують
очки за великі родини
котів одного кольору,
виконані особисті та
спільні завдання та
знайдені скарби. Втрати
нараховуються за порожні
каюти та щурів, яких не
встигли вигнати з корабля.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:


