«MpaBga a6o Aia: Ana nap» — ue
KapTKOBa rpa, CTBOpeHa A/
CMIIKYBaHHS, HOBMX eMOLJIA | LIIKaBOro
CMNIIbHOro A03BINNA. KnacuyHa
MexaHIKa «npasja abo aifa» TyT
aZilanToBaHa ANA ABOX YYaCHUKIB, TOMY
rpa gornomarae Kpatle ni3Hatv ogHe
O/AHOr0, YPI3HOMAaHITHATY BeYIp |
A04aTV HeCnoAIBaHNX MOMEHTIB Y
CNIIKYBaHHS. Y Habopl € KapTKn ABOX
TUMNIB: 13 3aMUTAaHHAMW Ta 3aBAAHHAMMU,
Lo pobuTb NapTIi AMHAMIYHUMU A
PI3BHOMAHITHUMMW.

ang Koro reA: >

\v
pa po3paxoBaHa Ha ABOX
ydyacHuKIB. BoHa niginge ana nap,
AKI XOUYyTb NPOBECTN YacC PasoM y
HeBUMYLLEeHI aTMocdepl, 6inbLue
CMINKYyBaTUCA Ta AOAaTW Y BeUlp
efleMeHT HecnojliBaHKW.

KOMMNEKTALIA:

Y kopobuy 3HaxoaaTbea 50
KapToK I3 3anuTaHHAMM Ta 50
KapToK I3 3aBAaHHAMMW.

NIArOTOBKA OO0 I'PW:

MNepeg noyatkom napTii
nepemiLlarite KapTku abo
PO3K/IaAITh IX OKPEMO 3a TUNaMu.
MoknaalTe KONOAN B LIEHTP CTOJY
Ta BU3HaUTe, XTO NOYMNHAE
nepwum. Micns Lboro MoXxHa
PO3NoYMHaTK rpy.



XIa reun

[paBuUl Mo Yep3l 06MpatoTb KapTKY I3
3annTaHHAM abo 3aBAaHHAM. AKLLO BMNAjaE
«npasga», y4aCHVK BIAMNOBIAAE Ha
3annTaHHA. AKLWO BUNAAaE «Als», NOTPIOHO
BMIKOHATV 3a3HayeHe 3aBAaHHA. KoXHa HOBa
KapTKa AOAA€E eNeMeHT HeCcrnoAIBaHkKu, a
dopmar rpu J03BOJISE NOEAHYBATW fierke
CMINKYBaHHSA, TyMOP | LiIKaBI CNi1bHI
MOMEHTW. [pa He Mae CKNafHOI MexaHIKu,
TOMY FONOBHE TYT — FapHWIN HaCcTpIN |
B3aEMOZIA MIXX YYaCHUKaMMW.

KIHEUb EMOXW I NIAPAXYHOK BAJIIB:

MapTisa 3aBepLUYETLCA TOAI, KON
rpaBUl BUPIWYHOTb 3aKIHUUTU TPy
ab0 KON KapTKU BUYEPNYHOTHCA.
Y rpl HeMae nepemMoXxLiB un
nepemMoXxeHux, agxe il ro0BHa
MeTa — UIKaBe CriJibHe A03BIJIS.

NMopapgn gnsa rpu:

@ AloMmoBTecs Npo KoMOpPTHUIA dopmaT

rpv nepeg No4YaTkoM napTii.

@ He nocniwarite nepexoanTu 4o
HaCTYMHOI KapTKM, AKLLLO MNUTAHHSA Yi
3aBJlaHHS BUKAMKANN LIKaBy PO3MOBY.

@ CnpuiimaiiTe rpy sik cnocié npoBecTn yac
Pa3oM | OTPUMATU HOBI CMI/IbHI

BPa>eHHA.

Borr



	ПРО ГРУ:
	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	«Правда або Дія: Для пар» — це карткова гра, створена для спілкування, нових емоцій і цікавого спільного дозвілля. Класична механіка «правда або дія» тут адаптована для двох учасників, тому гра допомагає краще пізнати одне одного, урізноманітнити вечір і додати несподіваних моментів у спілкування. У наборі є картки двох типів: із запитаннями та завданнями, що робить партії динамічними й різноманітними.
	У коробці знаходяться 50 карток із запитаннями та 50 карток із завданнями.

	ДЛЯ КОГО ГРА:
	Гра розрахована на двох учасників. Вона підійде для пар, які хочуть провести час разом у невимушеній атмосфері, більше спілкуватися та додати у вечір елемент несподіванки.

	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	ХІД ГРИ
	Гравці по черзі обирають картку із запитанням або завданням. Якщо випадає «правда», учасник відповідає на запитання. Якщо випадає «дія», потрібно виконати зазначене завдання. Кожна нова картка додає елемент несподіванки, а формат гри дозволяє поєднувати легке спілкування, гумор і цікаві спільні моменти. Гра не має складної механіки, тому головне тут — гарний настрій і взаємодія між учасниками.
	Партія завершується тоді, коли гравці вирішують закінчити гру або коли картки вичерпуються. У грі немає переможців чи переможених, адже її головна мета — цікаве спільне дозвілля.



	Поради для гри:
	Домовтеся про комфортний формат гри перед початком партії.
	Не поспішайте переходити до наступної картки, якщо питання чи завдання викликали цікаву розмову.
	Сприймайте гру як спосіб провести час разом і отримати нові спільні враження.


