
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Джанга» — це класична настільна гра
на спритність, уважність і точність рухів,
яка не втрачає популярності вже багато
років. Гравці будують вежу з дерев’яних
брусків, а потім по черзі витягують їх,
намагаючись не зруйнувати конструкцію.
З кожним ходом напруга зростає, адже
вежа стає все менш стійкою.
Правила максимально прості, але саме
це робить гру такою захопливою. Кожен
рух вимагає концентрації та обережності,
а навіть найменша помилка може
призвести до падіння всієї вежі.

У коробці ви знайдете 54
дерев’яні брусочки та правила
гри українською мовою.

Гра підходить для дітей і
дорослих, для сімейних вечорів,
дружніх зустрічей або вечірок.
Вона універсальна, адже не
потребує тривалого пояснення і
однаково добре працює в будь-
якій компанії. Перед початком усі бруски

складаються у вежу. Кожен
рівень формується з трьох
елементів, розташованих
перпендикулярно до
попереднього. Вежу
встановлюють на рівну
поверхню, після чого
визначають першого гравця.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гравці по черзі витягують по одному
бруску з будь-якого рівня, окрім
верхнього, і кладуть його на вершину
вежі. Робити це потрібно однією
рукою, намагаючись не похитнути
конструкцію.
З кожним ходом вежа стає вищою та
менш стабільною, тому гравцям
доводиться обирати між безпечними й
ризикованими ходами.

Поради для гри:

Обирайте бруски, які рухаються
найвільніше, і не поспішайте з
рішенням.

Гра завершується в той момент,
коли вежа падає. Гравець, під
час ходу якого це сталося,
програє, а переможцем стає
той, хто зробив останній
успішний хід перед падінням.

Намагайтеся оцінити баланс вежі перед
кожним ходом і дійте максимально
обережно. 

І головне — зберігайте спокій, адже зайве
хвилювання часто стає причиною помилки.
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