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KOMMNEKTALIA :

Y kopobuy Bn 3HangeTe 54
AepeB'aHI bpycoyku Ta npasuia
PV YKPaiHCbKOKO MOBOIO.

«[>KaHra» — Le Knacr4yHa HacTI/ibHa rpa
Ha CNPUTHICTb, YBaXHICTb | TOYHICTb PYXIB,
sIka He BTpayae NnonynspHoCTI BXe 6arato
pokiB. [paBL 6yAytoTb BEXY 3 AepeB'saHNX
6pyCKIB, @ MOTIM MO Yep3l BUTATYIOTb iX,
Hamararumcb He 3pyinHYBaTV KOHCTPYKLIIO.
3 KOXXHMM XOZ4OM Harnpyra 3pocCTaE€, agxe
BeXa CTa€ BCe MEeHLU CTINKOIO.

MNpaBunna MakcMMasibHO MPOCTI, ajfe came
Le pobuTb rpy Takor 3axonansotro. KoxeH
PyX BUMarae KOHUEeHTpaLli Ta ob6epexHOoCTI,
a HaBITb HaVIMeHLLa NOMMUJIKa MOXe
NpM3BecTn A0 NaAIHHSA BCIEI BEXI.

g KOro rrA: ,

[pa NMIAXoAUTb ANS AITelN | g,
AOPOC/INX, AN CIMEVNHNX BEYOopIB, 2 o
APY>XHIX 3ycTplyer abo Beuipok. :

BoHa yHIBepcanbHa, agxe He
noTpebye TPMBAIIOro NOSACHEHHS |

0AHAKOBO Aobpe npaLtoe B 6yab-
AKIA KOMMaHII.

MNepes No4aTKoM yci 6pycKin
CKNajarTbCa y Bexy. KoxeH
piBEHb GOPMYETLCSA 3 TPbOX
efleMeHTIB, PO3TaLlOBaHNX
neprneHANKYNSApHO A0
nornepeaHbLOro. Bexy
BCTAHOB/IOKOTb Ha PIBHY
NOBEPXHIO, MICASA HOro
BN3HAYalTb MepPLLOro rpasus.



XIa remn KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

[paBLI MO Yep3l BUTATYOTb MO OAHOMY [pa 3aBepPLUYETLCSA B TOVI MOMEHT,
6pycKy 3 byAb-KOro pIBHSA, OKPIM KON BeXa nagae. MpaseLb, Nig,
BEPXHbLOTO, | KNajyTb AOro Ha BEPLUNHY Hac Xo4y AKOro Le cTanocs,

BeXI. PO6uTKn ue noTpiIbHO OAHIEID MPorpae, a NEPEMOXLEM CTae
PYKOK, HaMararuncb He NOXUTHYTU TOW, XTO 3p06MB OCTaHHI

KOHCTPYKLIHO. YCMIWHWIA X14 nepes NaglHHAM.

3 KOXXHWM XOA0M BeXa CTA€ BULLOK Ta
MEeHLU CTablIbHOK, TOMY rpaBuUAM
AOBOAMTBLCA 06MpaTy MK 6e3neyHnMIn 1
PU3MKOBaHUMMN XO4aMWU.

NMopapgn gnsa rpu:

@ Obupalrite 6pycku, IKI PyXaroTbCs
HaMBINbHILWE, | HE MocnianTe 3

PILLEHHSAM.

@ HamararTecs ouiHUTU 6anaHc BeXI nepes
KOXHUM XOA0M | AIiTe MaKCUMasibHO
obepexHo.

@ I ronoBHe — 36epiraiite crokil, agxe 3alise
XBU/IOBAHHA YacToO CTAE NPUUNHOK MOMUJIKM.
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	ХІД ГРИ
	Гра завершується в той момент, коли вежа падає. Гравець, під час ходу якого це сталося, програє, а переможцем стає той, хто зробив останній успішний хід перед падінням.
	Гравці по черзі витягують по одному бруску з будь-якого рівня, окрім верхнього, і кладуть його на вершину вежі. Робити це потрібно однією рукою, намагаючись не похитнути конструкцію. З кожним ходом вежа стає вищою та менш стабільною, тому гравцям доводиться обирати між безпечними й ризикованими ходами.

	Поради для гри:
	Обирайте бруски, які рухаються найвільніше, і не поспішайте з рішенням.
	Намагайтеся оцінити баланс вежі перед кожним ходом і дійте максимально обережно.
	І головне — зберігайте спокій, адже зайве хвилювання часто стає причиною помилки.


