
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Скажи або покажи 18+ — це динамічна
гра для дорослої компанії, яка поєднує
пояснення слів, акторську майстерність і
асоціативне мислення. Вона створена для
веселих вечірок, де головне — швидкість,
креативність і готовність до нестандартних
ситуацій.
Гравці мають пояснювати або показувати
слова, щоб інші учасники змогли їх
відгадати. Деякі завдання можуть бути з
гумором для дорослих, що додає грі
особливої атмосфери та робить її більш
розкутою і живою.

У коробці ви знайдете 448
карток, пісковий годинник на 1
хвилину, гральний кубик та
інструкцію.

Гра підходить для компаній від 4
гравців і більше. Вона стане
чудовим вибором для вечірок,
святкувань і дружніх зустрічей у
дорослому колі.

Перед початком гравці діляться
на команди або грають
індивідуально. Карти
перемішуються, готується кубик
і встановлюється таймер для
відліку часу.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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У свій хід гравець отримує слово та
визначає спосіб пояснення відповідно до
результату кидка кубика. Це може бути
словесний опис або показ за допомогою
жестів і міміки.
Інші учасники повинні вгадати слово до
завершення часу. Чим швидше це
відбудеться, тим більше шансів
просунутися вперед або отримати
переможні бали.

Поради для гри:

Використовуйте прості та зрозумілі
асоціації.

Гра завершується після визначеної
кількості раундів або коли один із
гравців чи команда набирає
потрібну кількість балів.
Перемагає той, хто показав
найкращий результат у
відгадуванні та поясненні.

Не бійтеся перебільшувати під час показу.

Слідкуйте за часом і не затягуйте пояснення.
Підлаштовуйте стиль під свою команду.
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