
ПРО ГРУ:
КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Ринок Камелут» — це сімейна
настільна гра від Blue Orange, у якій
гравці стають торговцями чарівними
предметами та артефактами. У
Камелуті покупці хочуть купувати
тільки цілими партіями, тому
гравцям доводиться кооперуватися
та стратегічно збирати набори
товарів. Гра поєднує легку тактику,
взаємодію між гравцями та чарівну
атмосферу ринку, де кожен хід може
змінити розклад сил.

У коробці містяться 96 карт
артефактів і 6 двосторонніх
жетонів таверн, а також книжка
правил, що допоможе швидко
розпочати гру та зрозуміти
особливості механік.

Гра розрахована на компанії від 2
до 4 гравців і підходить для
сімейної аудиторії та друзів, які
люблять легкі стратегії,
кооперацію та азарт торгівлі.
Ідеально підходить для вечірок,
сімейних зустрічей або коротких
ігор після роботи. На початку партії всі гравці

отримують по 4 карти та жетон,
який позначає, у якій із двох
таверн вони знаходяться.
Колода карт артефактів
тасується і розташовується на
столі, готова для добору під час
ходу.
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Поради для гри:

Слідкуйте за розташуванням
жетонів таверн, намагайтеся
завершувати набори у відповідних
локаціях і використовуйте
унікальні ефекти предметів у
стратегічних моментах. 

Співпрацюйте з іншими гравцями,
щоб завершити набори швидше, і
насолоджуйтеся динамічною і
веселою атмосферою ринку
Камелут.

ХІД ГРИ

У свій хід гравець може або викласти карту
перед собою, або скинути її в загальний відбій.
Після цього він добирає карти з колоди до
чотирьох і перевіряє, чи можливо продати
набір з однакових карток. Кожен тип товару
продається у певній кількості: наприклад,
чарівні кільця — парою, шестипалі рукавички
— комплектом із чотирьох карт. Сет вважається
зібраним, якщо потрібні карти знаходяться
перед гравцями в одній таверні.
Кожен предмет має унікальний ефект: кільце
дозволяє витягти карти з відбою, чарівна
паличка дає можливість викласти дві карти за
хід, рукавичка — дотягнути дві додаткові карти,
зілля — перевернути жетон іншого гравця,
плащ — перемістити себе в іншу таверну, сувій
— поміняти місцями колекції двох гравців, а Ріг
Єдинорога може замінити будь-який предмет у
сеті.
Продані карти перевертаються сорочками
догори (зображенням монети) і розподіляються
між продавцями.

Партія закінчується, коли всі
карти з колоди розіграні або
продані. Переможцем стає
продавець, який заробив
найбільшу кількість монет.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:


