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«KopoBl IMeHa. Ha3aa y lNoresoptc» — Le
TeMaTun4yHa Bepcis NOMyAsPHOI rpyv Ha acouyaLll,
SIKa NepeHOCUTb 3HAMOMUIA ITPONag Yy YapIBHUM
cBIT [appl MoTTepa. paBLI NpeACTaBAAOTb
dakynbTeTV FOrBOPTCY Ta 3MaratThes,
Hamaralouncb nepLInMm 3HaMTK CBOI CEKPETHI
cnoBa abo 306paxkeHHs 3a MnigKka3kamu CTapocT.
Knacnuna mexaHika «KogoBux IMeH» TyT
AOMNOBHEHA YHIKaJIbHUMU 3416HOCTAMN
bakynbTeTIB, TEMAaTUYHNMM XETOHaMU Ta
cnewjanbHUMU pexrnMamMu, Wo A0Aat0Thb Lie
611bLUe BaplaTUBHOCTI. [pa MOEAHYE AeAyKLiI,
acoulaTMBHe MUCIEHHS Ta KOMaHAHY
B3aEMOJIH0, a 3HalioMma aTmocdepa lMorsoptcy
pPO6UTL KOXHY NapTIFO 0CO6AVBOIO AN
LaHyBaJIbHUKIB Mari4Horo cBITy.
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Fpa NIAXOANTE ANA KOMMAHIN, SKI
NO6NATE KOMaHAHI HaCTINBHI ITPU,
acoulaul, AeAyKuito Ta atTMocdepHi
natireiMmn. BoHa ctaHe 4y0BUM
BNOOPOM ANS LaHYyBaNbHUKIB
BcecBITY Mappi MoTTepa, CIMerHUX
BEUOPIB | APYXXHIX KOMMaHIN.

PEABEHKAOB

KOMMNEKTALIA :

Y kopobuy 3HaxoaATbcsA 198 kapT, 72
KapTu-Manu, nigctaBka, 9 NanTok
rYPTOXUTKIB, XXeToH CopTyBa/ibHOro
kanentoxa, 6 NANTOK, NanTKa Apryca
®inva, 4 KapTK BNnacTmeocTen, 8 KapT
TpaB, 4BOCTOPOHHIN XETOH-KJIHoY, 2
ABOCTOPOHHI XXETOHU AeayKuli, 2
ZABOCTOPOHHI XETOHW 3MIi Ta
XUTPOLLIB, 3 ABOCTOPOHHI XXETOHU
repbanorii, 36 XeTOHIB MICKOBUX
rOAVHHUKIB, 4 ABOCTOPOHHI Npanopwu
FYPTOXMUTKIB | KAPTOHHA MIACTaBKa 3
MICKOBUM FOANHHWKOM.

NIArOTOBKA OO0 I'PW:

MNepes noyaTtkoM MapTii rpasL
AINATBCA HA KOMaHAN Ta
06uMpatoTb pakynbTeTU, SKI
npeacTaBAATUMYTb Y rpl. Ha cTin
BUKAAAOTLCA KapTy C/IB abo
306paxkeHb, rOTYETLCA KapTa-
Mana, a CTapocTu OTPUMYHIOTb
cekpeTHy IHpopMaLiIto Npo
po3TallyBaHHs CBOIX L1ei. 3a
H6aXXaHHSAM MOXHa aKTUBYBaTU
0co6mBI 3416HOCTI pakyNbTETIB,
AKI 4OAAIOTh YHIKANbHI
MOXMBOCTI MIA Yac rpu.



XIa reun

Y KOXXHOMY payHZl CTapocTa KOMaHAW Aa€e
nigKa3Ky, SKa CKNafa€TbCs 3 O4HOro C/10Ba Ta
yncna, HaMarar4mMcb acoLlaTUBHO BKa3aTu
0A4pasy Ha Kinbka NOTPIGHUX KapT. IHLWI rpaBLy
MOBWHHI 06roBOPUTK BapIaHTW 1 BIAKPUTYA
NpaBUbHI KapTX, YHUKAKOUMN HENTPaNbHUX, KapT
CyrnepHVKa Ta 0c0b6MBO Hebe3neyHoi NacTKu.
TemaTnuHI 3416HOCTI paKyNbTETIB MOXYTb
3MIHIOBATW CTaHAAPTHUI Nepebir rpu,
A,03BONIAKOYN OTPUMYBATU A0AATKOBI NepeBaru
abo BMKOPUCTOBYBaTU 0CO6NMBI epekTu.
YNpoAoBX KIbKOX MapTIA rpaBLyl TakoX MOXYTb
HaKoOMM4YyBaTN OYKM ANA CBOro dakynbTeTy B
3MaraHHI 3a Kybok 'orsopTtcy, Wo A0Aa€E rpl
KaMMNaHIMHNIA efleMeHT.

KIHEUb EMOXW I NIAPAXYHOK BAJIIB:

MapTis 3aBepLUYETLCH, KON OfHa
3 KOMaH/ BIAKPWBAE BCI CBOI
KapTn abo Konu cnpawboByeE
yMOBa MUTTEBOI MOPa3Ky yepes
Hebe3neyHy KapTy. Nepemarae
KOMaHJa, iKa NepLuo0 BUKOHYE
CBOIO MeTy.

NMopapgn gnsa rpu:

@ [JaBaliTe NiAKa3KN, SKI MOB'A3YHOTb

0Zpasy Kiibka KapT, o6 oTpumaTu
nepesary Haj CynepHuUKamu.

@ He nocniwarite 3 BU60pOM, KpaLLe
06roBOPUTK acouyaLyi BCIEKD KOMaHZAOH.

@ BukopucToByiiTe 3416HOCTI dpakynbTeTy B
NpaBUIbHNIA MOMEHT, 60 BOHN MOXYTb
KapANHANbLHO 3MIHUTU XI4, NapTIi.
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	ПРО ГРУ:
	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	У коробці знаходяться 198 карт, 72 карти-мапи, підставка, 9 плиток гуртожитків, жетон Сортувального капелюха, 6 плиток, плитка Арґуса Філча, 4 карти властивостей, 8 карт трав, двосторонній жетон-ключ, 2 двосторонні жетони дедукції, 2 двосторонні жетони змії та хитрощів, 3 двосторонні жетони гербалогії, 36 жетонів піскових годинників, 4 двосторонні прапори гуртожитків і картонна підставка з пісковим годинником.

	ДЛЯ КОГО ГРА:
	Гра підходить для компаній, які люблять командні настільні ігри, асоціації, дедукцію та атмосферні патігейми. Вона стане чудовим вибором для шанувальників всесвіту Гаррі Поттера, сімейних вечорів і дружніх компаній.

	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	Перед початком партії гравці діляться на команди та обирають факультети, які представлятимуть у грі. На стіл викладаються карти слів або зображень, готується карта-мапа, а старости отримують секретну інформацію про розташування своїх цілей. За бажанням можна активувати особливі здібності факультетів, які додають унікальні можливості під час гри.
	ХІД ГРИ
	КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
	Партія завершується, коли одна з команд відкриває всі свої карти або коли спрацьовує умова миттєвої поразки через небезпечну карту. Перемагає команда, яка першою виконує свою мету.


	Поради для гри:
	Давайте підказки, які пов’язують одразу кілька карт, щоб отримати перевагу над суперниками.
	Не поспішайте з вибором, краще обговорити асоціації всією командою.
	Використовуйте здібності факультету в правильний момент, бо вони можуть кардинально змінити хід партії.


