
ПРО ГРУ:
КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Coup: Паропанк — це карткова
гра на блеф і дедукцію в
атмосфері стимпанку. Події
переносять гравців до
альтернативного Лондона 1886
року, де заради влади всі готові
маніпулювати, обманювати й
плести інтриги. Мета гри —
залишитися останнім гравцем із
впливом і стати правителем
міста.

У коробці ви знайдете
все необхідне для гри:
15 карт персонажів, 6
карток-пам’яток, 50
монет та правила гри.

Coup: Паропанк ідеально
підходить для 2–6 гравців.
Вона швидка, динамічна та
легко запускається навіть для
новачків, а тематика стимпанку
додає унікальної атмосферності
та візуальної привабливості.

Кожен гравець
отримує по дві монети
та дві карти впливу.
Карти тримаються
таємно від інших
учасників. На початку
гри всі гравці рівні, і
завдання кожного —
зберегти свої карти
впливу та вибити
суперників з гри.
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Поради для гри:

Використовуйте блеф із
розумом — часті сумніви
інших гравців можуть зіграти
вам на руку.

Спостерігайте за суперниками
та пам’ятайте їхні дії, щоб
передбачити можливі карти.

Не накопичуйте занадто
багато монет — суперники
можуть здійснити переворот
проти вас.

ХІД ГРИ

Гравці ходять по черзі, виконуючи одну
дію за хід. Дії бувають стандартні або
специфічні для персонажів:

Стандартні дії: отримати одну монету,
взяти дві монети від іншого гравця
або здійснити переворот за сім монет,
щоб вибити карту впливу суперника.
Дії персонажів: гравець може
застосовувати здібності персонажа,
навіть якщо у нього немає відповідної
карти впливу. Інші учасники можуть
сумніватися, викликаючи на
перевірку. Хто не пройде перевірку,
втрачає карту впливу.

Деякі персонажі можуть блокувати дії
інших, а блоки також підлягають
перевірці. Гра триває до того моменту,
поки не залишиться лише один гравець
із картами впливу — він і стає
переможцем.

Гра закінчується, коли всі
суперники вибувають із
гри або залишаються лише
гравці з однією картою
впливу. У фінальному
підрахунку переможцем
стає той, хто зберіг свої
карти впливу і має
найбільшу стратегічну
перевагу. У випадку
рівності кількості карт
впливу враховують
залишені монети та
досягнуті цілі під час гри.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

04 Грайте активно як із
стандартними діями, так і з
діями персонажів, щоб
максимально контролювати
хід подій.


