
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Бобот» — це кооперативна
настільна гра за мотивами
українського фільму, у якій гравці
разом проходять сценарії та
взаємодіють зі світом, сповненим
пригод і небезпек. У центрі гри —
командна робота, швидке прийняття
рішень і спільна мета. Кожен
сценарій розповідає окрему історію,
де потрібно досліджувати локації,
знаходити ресурси та долати виклики.

У коробці є ігрове поле, вісім
сценаріїв, фігурки
персонажів, кубики, жетони, а
також карти локацій, подій,
інструментів і спорядження.

Гра підходить для сімей, дітей і
компаній друзів. Вона добре
працює як для новачків, так і
для тих, хто хоче легку
кооперативну пригоду з
простими правилами та
активною взаємодією.

Гравці обирають сценарій і
відповідну карту локації.
Кожен отримує персонажа з
унікальними здібностями.
Компоненти розкладаються
згідно з умовами сценарію,
готуються колоди карт і
визначається початкова
ситуація на полі.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гра проходить у режимі обмеженого
часу, де учасники по черзі або
одночасно виконують дії залежно від
сценарію. Гравці переміщуються по
локаціях, взаємодіють із предметами,
використовують карти та кидають
кубики для перевірок. Під час партії
з’являються випадкові події, які
ускладнюють виконання завдань. Усі
рішення приймаються спільно, адже
тільки злагоджені дії дозволяють
просуватись далі.

Поради для гри:

Домовляйтесь про дії заздалегідь,
щоб не витрачати час під час раунду.

Гра завершується перемогою,
якщо гравці виконали основну
мету сценарію. Якщо команда
не встигає або втрачає
контроль над ситуацією,
сценарій вважається
програним.

Використовуйте здібності персонажів у
поєднанні, це значно підсилює команду.

Не ігноруйте дрібні завдання, адже вони
часто впливають на загальний успіх.
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