
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Саграда — настільна гра, у якій гравці
стають майстрами вітражів,
прикрашаючи свої планшети
різнокольоровими кубиками. Гра
поєднує логіку, стратегічне планування
та творчість, дозволяючи отримати
естетичне задоволення від процесу
створення вітражів. Натхненням для гри
став Храм Саграда Фамілія у Барселоні,
який спроектував Антоніо Гауді, відомий
своєю унікальною архітектурою та
витонченими вітражами.

У коробці ви знайдете: 90
прозорих кубиків, 24 фішки
привілеїв, 15 карт цілей, 12 карт
вітражів, 12 карт інструментів, 4
планшети віконних рам, 4
маркери очок, мішечок для
кубиків, трек раундів та
правила гри.

Гра розрахована на 1–4 гравців і
підходить для сімейних вечорів,
дружніх компаній та тих, хто любить
поєднувати логіку з творчістю.
Тривалість партії — близько години.

Кожен гравець отримує
планшет вітража та маркер
очок. Розкладіть кубики у
мішечок і підготуйте трек
раундів, карти інструментів,
цілей і фішки привілеїв поруч.
Кожен учасник отримує стартові
карти цілей та інструментів
відповідно до правил.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гра триває 10 раундів. На своєму ході
гравець викладає кубики на планшет,
дотримуючись правил: перший кубик
ставиться на край або кут планшета,
наступні — суміжно з уже викладеними.
Кубики одного кольору або значення не
можуть стояти поруч. Для стратегічних
маневрів використовуйте карти
інструментів і фішки привілеїв. Виконання
особистих та спільних цілей приносить
додаткові очки.

Поради для гри:

Плануйте розміщення кубиків на кілька
ходів уперед, щоб уникнути конфліктів
кольору чи значення.

Після завершення 10-го раунду
підраховуються очки за
виконані карти цілей,
використані фішки привілеїв та
штрафні очки за порожні
клітинки на планшетах.
Переможцем стає гравець із
найбільшою кількістю очок,
який став найкращим майстром
вітражів.

Використовуйте карти інструментів у
ключові моменти для отримання переваги.

Стежте за цілями та фішками привілеїв, щоб
максимізувати очки.
Баланс між швидкістю та ретельністю
допоможе створити гармонійний та
ефектний вітраж.
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