
ПРО ГРУ:
КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Alias Party (Еліас Вечірка) — це весела
командна гра на пояснення слів, де гравці
змагаються у винахідливості та швидкості.
Головна мета — пояснити якомога більше
слів за допомогою синонімів, антонімів та
підказок, щоб ваша команда відгадала їх до
того, як спливе час у пісковому годиннику.
Ця версія додає особливі «вечіркові
завдання» зі смайликами, забороненими
літерами, вигаданими історіями та
картками зі знаменитостями, що робить
гру ще різноманітнішою й веселішою.
Перемагає команда, яка першою дійде до
фінішу на своєму ігровому листку.

У наборі є 80 карток зі словами,
блокнот для записів із
зображенням ігрового поля,
олівець, пісочний годинник,
спеціальний кубик та правила
гри.

Alias Party підходить для гравців від 10
років, оптимальна кількість — від 4 осіб
(по 2 в команді), але можна грати й
більшою компанією. Гра ідеально підійде
для вечірок, сімейних зустрічей чи дружніх
посиденьок, адже що більше учасників, то
динамічніше й веселіше відбувається
партія.

Картки зі словами та картки
«Знаменитості» розділіть на дві
стопки та добре перемішайте.
Кожна команда отримує аркуш
блокнота. На ньому потрібно
записати три емоції навпроти
смайликів (наприклад: радість,
подив, злість) та три букви у графах
А, B, C (вони визначатимуть
заборонені літери). Виберіть, хто з
команд починає гру, та визначте
першого гравця-роз’яснювача.
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Поради для гри:

Не використовуйте частини
або споріднені слова при
поясненні.

Якщо слово занадто складне,
краще пропустіть його, але
пам’ятайте про штраф.

Використовуйте міміку,
інтонацію, жести, щоб зробити
пояснення більш виразним.

ХІД ГРИ

Гравець бере 10–15 карток і пояснює слово
під номером, який називають суперники
(від 1 до 8). Якщо команда відгадує слово,
картка відкладається, і роз’яснювач
переходить до наступної. Пояснення триває,
поки не спливе час у пісковому годиннику.
Коли час закінчився, всі команди мають
право відгадати слово. Правильно відгадане
слово дає команді можливість викреслити
хід у своєму блокноті. Використані картки
повертаються вниз колоди. У наступних
турах номер слова для пояснення
визначається останнім викресленим полем.
Якщо воно припадає на «Вечірку», команда
грає за спеціальними правилами.

Кількість правильно відгаданих
слів дорівнює кількості
викреслених ходів у блокноті.
Помилки чи пропуски дають
штрафні бали, які команда має
«відпрацювати» перед тим, як
рухатися далі. Перемагає
команда, яка першою дійде до
фінішу на своєму ігровому
листку.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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У категорії «Вечірка»
імпровізуйте: придумуйте
історії, грайте з емоціями,
дотримуйтесь заборонених
літер
Для карток «Знаменитості»
давайте натяки на професію,
сферу діяльності або відомі риси
персонажа.
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