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ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Порт-Роял. Повне видання» —
це карткова гра від Олександра
Пфістера, у якій гравці стають
торговцями в однойменному порту.
Мета гри — зібрати команду
найкращих фахівців морської
справи, виконувати експедиції,
керувати кораблями та отримувати
прибуток. Гра поєднує класичний
механізм push your luck, коли гравці
тягнуть карти з колоди й
намагаються зупинитися вчасно, із
піратською тематикою, що додає
пригодницького настрою.

У коробці є базова гра «Порт-Роял»,
два доповнення, промо-карти
«Картяр», окрема спрощена гра
«Порт-Роял. Напнути вітрила!», 233
гральні карти, 85 карт кораблів, 6
карт експедицій, 18 великих карт
контрактів, 16 карт подій, 4 карти
корони, 5 двосторонніх карт
персонажів, 55 карт сюжетів, 35
дерев’яних маркерів, 7 карт
збільшення податку, 1 двостороння
пам’ятка та правила гри.

Гра підійде для 2–5 гравців, які
люблять карткові євроігри, швидкі
рішення, ризик і планування. Вона
цікава сім’ям і компаніям, а також
тим, хто хоче зануритися у
атмосферу піратських пригод і
морських експедицій.

Перед початком сформуйте
колоду карт і розкладіть стартові
карти персонажів, кораблів,
експедицій та податків на
ігровому полі. Кожен гравець
отримує стартовий капітал і
маркери, які будуть позначати
виконані дії та досягнення під
час партії.
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ХІД ГРИ

У свій хід гравець може відкривати карти
одну за одною, розміщуючи їх на потрібні
позиції: персонажі йдуть до команди гравця,
кораблі активуються та можуть атакувати
команду, експедиції залишаються в «гавані»
до виконання умов, а карти податків
змушують позбавитися частини монет. Хід
триває, доки на столі не з’являються два
кораблі одного кольору або гравець не
вирішить завершити свій хід. Гравці можуть
використовувати здібності персонажів для
виконання завдань та боротьби з кораблями,
оптимізуючи ризик і нагороди.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Поради для гри:

Стежте за колодою й ризиком: іноді
варто продовжувати тягти карти
заради вигідних персонажів, але
з’явлення двох кораблів одного
кольору змушує зупинитися.

Гра завершується, коли виконані
всі умови закінчення гри,
зазвичай пов’язані з
накопиченням достатньої кількості
монет, виконанням експедицій
або завершенням контрактів.
Переможцем стає гравець із
найбільшим прибутком або
досягненням найважливіших
цілей.

Використовуйте здібності персонажів і
плануйте ходи так, щоб максимізувати
прибуток і виконати експедиції
якомога швидше.

Слідкуйте за діями суперників, щоб не
втратити ключові карти і монети.


