
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Катан» — це класична стратегічна
настільна гра про розвиток, торгівлю
та взаємодію між гравцями, яка вже
багато років залишається однією з
найпопулярніших у світі. Ви
опиняєтесь на незвіданому острові,
багатому на ресурси, де кожен
гравець намагається побудувати
власну успішну колонію. Тут важливі
не лише продумані ходи, а й уміння
домовлятися, торгувати та вчасно
реагувати на дії суперників.

У коробці ви знайдете 19
плиток місцевості, що
формують ігрове поле, 95 карт
ресурсів п’яти типів, 25 карт
розвитку, 18 номерних жетонів,
фігурку розбійника, 2 кубики, а
також ігрові фігурки для
чотирьох гравців: дороги,
поселення та міста. У комплект
також входять допоміжні
картки й правила гри
українською мовою.

«Катан» рассчитан на 3–4 игрока
и отлично подходит как для
семейных вечеров, так и для
компаний друзей. Игра будет
интересна тем, кто любит
стратегию с элементами торговли,
дипломатии и умеренной
случайности. Она легко
осваивается новичками, но
предлагает достаточную глубину
для опытных игроков.

Перед початком партії гравці
формують острів із плиток
місцевості, випадково
розміщують номерні жетони та
викладають фігуру розбійника
на пустелю. Кожен обирає колір
і отримує відповідні дороги,
поселення та міста. Після
розміщення стартових поселень
гра готова до початку.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

У свій хід гравець кидає два кубики, і всі
учасники отримують ресурси з
територій, що відповідають випалому
числу, якщо біля них є поселення або
міста. Далі активний гравець може
торгувати з іншими або з банком,
будувати дороги, поселення чи міста, а
також купувати карти розвитку. Якщо
випадає число сім, активується
розбійник, який блокує отримання
ресурсів на одній з територій і заважає
суперникам розвиватися.

Поради для гри:

Намагайтеся розміщувати стартові
поселення так, щоб мати доступ до різних
ресурсів. Активно торгуйте — інколи вигідна
угода приносить більше користі, ніж
очікування потрібної карти. 

Гра завершується, щойно один
із гравців набирає 10
переможних очок. Очки
приносять поселення, міста,
карти розвитку та спеціальні
досягнення, як-от найдовша
дорога чи найбільше військо.
Переможець одразу
оголошується найуспішнішим
колонізатором острова Катан.

Слідкуйте за розвитком суперників і не
ігноруйте розбійника, адже він може
стати як проблемою, так і інструментом
тиску. У «Катані» часто перемагає не той,
хто швидше будує, а той, хто краще
домовляється і вчасно змінює стратегію.


