
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Пасажири» — це настільна гра з
таємними ролями, блефом і
стратегічним плануванням, яка
переносить гравців на берег річки, що
розділяє світ живих і мертвих. У ролі
працівників чистилища учасники
змагаються за вплив і долю душ,
допомагаючи пасажирам потрапити
на правильний берег або
перешкоджаючи планам суперників.
Гра поєднує атмосферу давніх легенд з
інтригами та психологічним аналізом
дій інших гравців.

У коробці знаходяться 40 карт
підношень, 25 карт пасажирів, 17
жетонів голосів, 8 жетонів
голосування, 6 планшетів човнів,
3 маски, драхма та правила гри.

Гра підходить для компанії від 4
до 6 гравців, які люблять блеф,
приховані ролі та стратегічне
планування. Вона ідеально
працює для тих, хто цінує інтриги,
соціальну взаємодію та динамічну
зміну умов гри протягом партії.

Кожному гравцю випадково або
за вибором розподіляється роль
із однієї з трьох фракцій:
провідники людських душ,
провідники демонів або
Блазень. Гравці отримують свої
планшети човнів і жетони
голосів. Підготовлюється колода
карт підношень і карт
пасажирів.
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ХІД ГРИ

Партія триває три раунди, кожен із
кількох фаз. Гравці розміщують
пасажирів у двох човнах, розігрують
карти підношень, що змінюють
порядок і колір пасажирів, таємно
голосують за те, який човен
переправиться на інший бік. Дії
суперників аналізуються для
прогнозування їхніх стратегій, а
приховані ролі додають блефу та
несподіванок.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

Поради для гри:

Слідкуйте за діями інших і
намагайтеся передбачити їхні плани,
використовуйте карти підношень для
коригування розкладу пасажирів, а
також ретельно плануйте
голосування, щоб максимально
ефективно просунути свої цілі.

Після завершення трьох
раундів відбувається підрахунок
очок, залежно від того, як
кожна фракція виконала свої
цілі. Перемагає гравець або
фракція, яка досягла найбільшої
кількості очок, відповідно до
власної стратегії та ролі в партії.

Блеф і стратегічна взаємодія з іншими
гравцями визначають успіх вашої
фракції.


