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«Манчкін 2: Скажена Сокира» — це
доповнення до легендарної карткової
гри «Манчкін», яке додає ще більше
хаосу, тролінгу та веселих пригод у
підземеллях. Тут з’являються нові
монстри, прокляття, шмот і раса
орків, а класична механіка вибивання
дверей, боїв із монстрами,
підвищення рівнів і підстав друзів
залишається незмінною. Доповнення
дозволяє урізноманітнити партії та
створювати неповторні комбінації
карт.

У коробці ви знайдете 112 карток
доповнення та промо-лічильник
рівнів. Карти легко інтегруються з
базовою грою «Манчкін»,
забезпечуючи нові шмотки,
монстрів і прокляття. Порожні
карти дають змогу вигадувати
власні монстри та предмети,
роблячи кожну партію
унікальною.

Гра призначена для фанатів
базового «Манчкіна», які хочуть
ще більше веселощів, інтриг і
хаосу. Підходить для компаній, що
люблять жартувати, підставляти
друзів і експериментувати з
правилами. Рекомендований вік
— від 10 років. Перемішайте карти доповнення з

колодами базової гри відповідно
до типів: «Двері» і «Скарби».
Кожен гравець отримує стартові
рівні та підготовлені карти, після
чого можна розпочинати партію як
у класичному «Манчкіні».
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Поради для гри:

Не бійтеся використовувати нові
карти орків та прокляття, щоб
додати хаосу. 

Вигадуйте власні монстри на
порожніх картах для
унікальної партії. 

Підставляйте друзів із гумором —
саме це робить «Манчкін» веселим і
непередбачуваним.

ХІД ГРИ

Гравці по черзі відкривають двері:
якщо там монстр, вступають у бій, а
якщо інша карта — застосовують її
ефект. Можна використовувати шмот
для підвищення сили або підкладати
прокляття іншим гравцям.
Доповнення додає нові карти орків і
монстрів, що змінюють баланс сил, а
порожні карти дають свободу для
творчості та створення власних
пригод.

Гра триває, доки один із
гравців не досягне
десятого рівня. Перемагає
той, хто першим стане
найпотужнішим героєм
підземель, використавши
свою кмітливість,
прокляття, шмот і хитрощі
проти друзів.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:


