
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Хронологія» — це освітня настільна гра,
яка допомагає вивчати історію України у
простому й захопливому форматі. Гравці
складають ланцюжок подій у правильному
хронологічному порядку, перевіряючи свої
знання, інтуїцію та логічне мислення.
Кожна картка містить подію з одного боку і
точну дату з іншого. Завдання гравця —
правильно визначити, де саме ця подія має
розташовуватись у вже сформованій
хронології. Гра поєднує навчання та
розвагу, тому підходить як для домашнього
дозвілля, так і для освітнього процесу.

У коробці ви знайдете 396
двосторонніх карток із подіями
та датами, а також правила гри
українською мовою.

Гра підходить для дітей, підлітків і
дорослих. Вона буде корисною
для школярів, студентів, учителів і
всіх, хто хоче краще знати історію
України в інтерактивному
форматі.

Игра подходит для детей,
подростков и взрослых. Она
будет полезна школьникам,
студентам, учителям и всем, кто
хочет лучше узнать историю
Украины в интерактивном
формате.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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У свій хід гравець обирає одну зі своїх
карт і намагається розмістити її у
правильному місці відносно вже
викладених подій. Після цього карта
перевертається і перевіряється дата.
Якщо відповідь правильна, карта
залишається у ланцюжку. Якщо ні — вона
виходить з гри, а гравець отримує нову
карту. Поступово хронологія
розширюється, і визначити правильне
місце для нових подій стає складніше.

Поради для гри:

Намагайтеся запам’ятовувати не лише
точні дати, а й приблизні історичні
періоди.

Гра завершується, коли один із
гравців позбавляється всіх своїх
карт. Саме він і стає
переможцем,
продемонструвавши найкраще
розуміння послідовності
історичних подій.

Орієнтуйтеся на логіку подій і їх
взаємозв’язок. 

Якщо не впевнені, спробуйте визначити
хоча б приблизне місце карти — іноді цього
достатньо, щоб зробити правильний вибір.
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