
ПРО ГРУ:
КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

7 Wonders: Architects —
стратегічна карткова гра, де гравці
змагаються за будівництво
легендарних чудес світу. Кожен
обирає своє чудо та використовує
карти для ресурсів, науки і
спорудження блоків. Гра поєднує
прості правила з глибокою
стратегією, що робить її цікавою як
для новачків, так і для досвідчених
гравців.

Гра містить якісні картки
будівель, ресурсів та науки,
блоки для чудес світу, військові
жетони та наочні інструкції. 
Всі компоненти виготовлені з
міцного матеріалу та зручні у
використанні.

 Гра підходить для 2–7 гравців,
віком від 10 років. Вона ідеальна
для сімейних вечорів, дружніх
зустрічей або коротких
стратегічних сесій.

1.Кожен гравець обирає чудо
світу та отримує відповідний
набір блоків.

2.Перетасуйте колоди карт
кожної епохи та підготуйте
відкритий ряд карт для кожного
гравця (кількість карт залежить
від числа учасників).

3.Визначте першого гравця
випадковим чином.
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Поради для гри:

Плануйте свої будівництва
наперед, адже деякі ресурси
можна отримати лише з
певних карт.

Враховуйте дії суперників та
постійно підраховуйте
потенційні бали.

Наукові карти дають великі
бонуси при правильній
комбінації, тому варто
балансувати між ресурсами та
наукою.

ХІД ГРИ

Гра триває три епохи, кожна з яких
складається з кількох раундів. У свій хід
гравець може виконати одну з дій:

Використати карту для ресурсів –
отримуйте деревину, камінь, скло, папір
або інші ресурси, необхідні для
будівництва.
Будівництво блоків чудес –
використовуйте комбінації карт для
розміщення блоків на вашому чуді світу.
Кожен блок додає переможні бали.
Отримання науки чи воєнних досягнень
– деякі карти дають бонусні очки або
допомагають у конфліктах із
суперниками.

Після ходу гравця ряд карт оновлюється, і хід
переходить до наступного гравця.

На кінець кожної епохи
перевіряються військові
конфлікти та нараховуються
відповідні очки.
Після завершення третьої
епохи підраховуються
переможні бали за:
завершені блоки чудес,
карти науки, воєнні жетони
та спеціальні карти. Гравець
з найбільшою кількістю очок
стає переможцем.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ ТА ПІДРАХУНОК БАЛІВ:


