
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

IQ Твіст (IQ-Twist) — це логічна
головоломка, яка додає до класичних
завдань новий рівень складності завдяки
поєднанню форм і кольорів. Тут
недостатньо просто заповнити поле
фігурами — потрібно ще й правильно
співставити їх із кольоровими фішками, що
значно ускладнює процес.
Гравець розв’язує завдання, поступово
переходячи від простих до складніших.
Особливість гри в тому, що отвори в
деталях мають точно збігатися з
відповідними фішками на полі. Це змушує
мислити не лише про форму елементів, а й
про їх правильне розташування відносно
кольорів.

У коробці ви знайдете ігрове
поле, різнокольорові деталі
головоломки, фішки, контейнер
для зберігання, книжку із
завданнями та рішеннями, а
також правила гри українською
мовою.

Гра підходить для дітей від 6 років
і дорослих, які люблять логічні
виклики. Вона розвиває
просторове мислення, уважність і
здатність знаходити нестандартні
рішення.

Оберіть завдання з книжки та
розмістіть кольорові фішки на
полі відповідно до вказаної
схеми. Підготуйте всі деталі
головоломки, щоб вони були під
рукою.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гравець має розмістити всі деталі на полі
так, щоб повністю заповнити його,
дотримуючись умов завдання. Кожна
деталь повинна не лише підходити за
формою, а й правильно накривати фішки
відповідного кольору.
Деталі можна обертати й перевертати,
підбираючи правильне розташування. У
складніших рівнях доведеться
враховувати одразу кілька обмежень, що
робить кожне рішення справжнім
випробуванням.

Поради для гри:

Спочатку звертайте увагу на
розташування фішок, адже вони задають
основу рішення. 

Завдання вважається
виконаним, коли всі елементи
розміщені правильно, поле
повністю заповнене, а кольори
й отвори деталей відповідають
умовам задачі.

Намагайтеся знайти місце для деталей із
найменшою кількістю варіантів розміщення. 

Старайтесь найти место для деталей, где
количество вариантов размещения
минимально.
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