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Катан: Мореплавці — це
доповнення до класичної гри Катан,
яке розширює ігровий процес
морськими подорожами та
дослідженням нових територій.
Замість одного острова гравці
отримують цілий архіпелаг, де
потрібно будувати кораблі,
відкривати нові землі та прокладати
торгові маршрути. Вісім різних
сценаріїв додають варіативності та
роблять кожну партію унікальною.

У коробці містяться 6 частин
рамки, 30 плиток місцевості, 60
кораблів, 50 жетонів
переможних балів, 12 жетонів
піратських фортець, 10
номерних жетонів, 10 гаваней, 7
чудес Катану, 6 карт-пам’яток, 5
жетонів великого муру, 4
жетони гравців, 2 жетони
великого мосту, фігурка пірата
та правила гри.

Доповнення підійде для гравців,
які вже знайомі з базовим
Катаном і хочуть
урізноманітнити гру. Воно буде
цікаве як досвідченим гравцям,
так і тим, хто прагне більшої
стратегічної глибини та нових
механік. Перед початком обирається

один зі сценаріїв, після чого
формується ігрове поле
відповідно до його умов.
Гравці отримують стартові
ресурси та розміщують
початкові поселення за
правилами базової гри.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Основні дії залишаються знайомими:
гравці отримують ресурси, будують
поселення, дороги та розвивають
інфраструктуру. Нововведенням стають
кораблі, які дозволяють досліджувати
нові острови та прокладати морські
маршрути. Гравці можуть відкривати
нові території, отримувати додаткові
ресурси та взаємодіяти з піратами, які
ускладнюють розвиток.

Поради для гри:

Плануйте маршрути кораблів
заздалегідь, щоб швидше дістатися
нових островів.

Гра завершується, коли один із
гравців набирає необхідну
кількість переможних балів
відповідно до обраного сценарію.
Переможцем стає той, хто
найкраще розвинув свою мережу
поселень і використав можливості
морських подорожей.

Слідкуйте за піратом і не залишайте
важливі маршрути без захисту.

Гнучко змінюйте стратегію залежно від
обраного сценарію.
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