
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Хто я in world? — це легка та весела
компанійна гра, у якій гравці
намагаються вгадати, ким або чим
вони є, не бачачи своєї картки. Це
може бути відома особа, предмет, їжа
чи навіть абстрактне поняття. Гра
побудована на простих запитаннях і
відповідях, але головна цінність — у
сміху, несподіваних асоціаціях і
живому спілкуванні.

У коробці містяться 160 карток
із персонажами, предметами,
їжею, подіями, місцями,
мистецтвом і сюрпризами, а
також правила гри.

Гра підходить для 2–8 і більше
гравців і чудово працює в
сімейному колі, на вечірках або
під час дружніх зустрічей. Вона
не потребує досвіду в
настільних іграх і підходить для
будь-якого віку.

Кожен гравець отримує
картку, яку кріпить на лоб або
тримає так, щоб не бачити
зображення. Гравці сідають у
коло, обирається той, хто
починає гру.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гравці по черзі ставлять запитання
іншим, на які можна відповісти лише
«так» або «ні». Завдання —
якнайшвидше вгадати, що зображено
на своїй картці. Після правильної
відповіді гравець бере нову картку й
продовжує гру.

Поради для гри:

Починайте з простих запитань, щоб
швидше звузити коло варіантів.

Гра може завершуватися за
домовленістю: після певного
часу або кількості раундів.
Перемагає гравець, який вгадав
найбільше карток.

Звертайте увагу на реакції інших гравців
— іноді вони підказують більше, ніж
слова.

Не бійтеся абсурдних гіпотез, вони часто
приводять до правильної відповіді.
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