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ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Діксіт 8: Гармонії» — тематичне
доповнення до популярної гри
«Діксіт» або «Діксіт: Одіссея». У
комплекті 84 нові карти з вражаючими
ілюстраціями, що додають грі ще
більше чарівності та глибини. Кожна
карта відкриває нові можливості для
асоціацій і творчих підказок,
дозволяючи урізноманітнити звичний
геймплей та зробити його більш
непередбачуваним.

У наборі міститься 84 карти
з оригінальними
ілюстраціями.

Це доповнення підійде для
тих, хто вже добре знайомий
із «Діксітом» і прагне
освіжити гру новими
художніми образами. Воно
підходить для сімейних
вечорів, дружніх компаній та
творчих ігор, де важлива
уява та асоціативне
мислення.

Карти «Гармонії» можна
замінити на базові або
змішати з ними для
створення більшої колоди.
Додаткових змін у правилах
не потрібно — набір
повністю сумісний з
основною грою.
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Поради для гри:

Використовуйте карти
«Гармонії» для оновлення
колоди та уникнення повторів
асоціацій.
Можна комбінувати
доповнення між собою,
створюючи багатшу колоду
для більш різноманітного
геймплею.
Спробуйте давати абстрактні
або складні асоціації, щоб
підвищити рівень виклику для
гравців.

ХІД ГРИ

Ігровий процес
залишається стандартним:
один учасник стає
оповідачем, загадує карту
й озвучує до неї асоціацію.
Інші гравці підбирають
власні карти, після чого всі
карти перемішуються та
викладаються на стіл для
голосування.

Рахунок ведеться за
стандартними правилами
«Діксита»:

якщо всі або ніхто не вгадав
карту оповідача, він
лишається без балів, а інші
гравці отримують по 2;
якщо хоча б один, але не всі
відгадали, оповідач і ті, хто
обрав правильну карту,
отримують по 3 бали;
додаткові бали отримують
власники карт, за які
голосували інші.
Гра триває до досягнення
переможної кількості балів,
як у базовій версії.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

04 Набір допомагає розвивати
креативність та уяву, особливо
у сімейних або творчих
ігрових сесіях.


