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ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Dixit: 10th Anniversary» —
ювілейне доповнення до
настільної гри «Діксіт» або «Діксіт:
Одіссея», створене на честь
десятої річниці виходу
оригінальної гри. У комплекті 84
нові карти з чарівними, художньо
вражаючими ілюстраціями, над
якими працювали усі художники
попередніх випусків, включно з
Марі Кардуа, П'єро та Ксав'є
Коллетт.

У коробці ви знайдете 84
карти з новими
ілюстраціями та правила
гри. Карти виконані в
класичному стилі Dixit і
сумісні з усіма попередніми
наборами.

Гра підходить для сімей,
компаній друзів та всіх, хто
любить творчі та асоціативні
ігри. Вона розвиває уяву,
креативне мислення та
здатність до асоціацій.

Перемішайте всі карти та
підготуйте їх для
використання в партії.
Можна замінити карти з
базового набору або
змішати всі разом і відібрати
потрібну кількість карт для
гри.
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Поради для гри:

Придумуйте підказку так, щоб
її змогли відгадати хоча б один
або два гравці, але не всі
одразу.
Використовуйте не лише
слова, а й фрази, вірші, звуки
або пантоміму для більшої
цікавості гри.

Спостерігайте за стилем
мислення інших гравців і
їхніми попередніми виборами
карт для кращого розуміння
їхніх дій.

ХІД ГРИ

Гравці по черзі стають
оповідачем. Оповідач
вибирає карту та придумує
асоціацію до неї, не
показуючи її іншим. Решта
гравців обирають свої
карти, які найкраще
відповідають цій асоціації.
Потім всі карти збираються,
перемішуються і
викладаються у ряд. Гравці
голосують за карту
оповідача, використовуючи
жетони.

Якщо всі або ніхто не
відгадали карту оповідача,
він не отримує очок. В
іншому випадку оповідач і
гравці, що відгадали його
карту, отримують по 3
очки. Гравці, за карти яких
проголосували інші,
отримують по 1
додатковому очку за кожен
голос. Фішки гравців
переміщуються по шкалі
підрахунку очок.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

04 Враховуйте бонусні очки за
голоси інших гравців, щоб
водночас отримати перевагу і
трохи заплутати суперників.


