
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Хроноліт — навчальна настільна гра,
що допомагає дітям освоїти основи
визначення часу та планування дня.
Гравці знайомляться з циферблатом,
великими й маленькими стрілками,
хвилинами, годинами та секундами, а
також вчаться розраховувати часові
проміжки. Гра поєднує освітній аспект із
веселим і захопливим процесом,
дозволяючи дітям навчатися через гру.
Гра має кілька рівнів складності, але
рекомендується починати з базового,
щоб легше зрозуміти принципи
ігрового процесу.

У коробці ви знайдете: ігрове
поле, 70 карток із «справами»,
14 спеціальних карток, 2 фішки
та ілюстровані правила гри.

Хроноліт підходить для дітей, які
тільки вчаться орієнтуватися в
часі, а також для сімейного
дозвілля, де гра поєднує навчання
з веселим проведенням часу.

Кожен гравець отримує по 5
карток зі справами. Фішка
встановлюється на 9 годину
ранку на ігровому полі у вигляді
циферблату. Решта карток
формує колоду для добору під
час гри.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гравці ходять по черзі за годинниковою
стрілкою. На своєму ході гравець може
виконати одну або кілька справ різного
кольору, викладаючи відповідні картки та
пересуваючи фішку на кількість хвилин,
зазначену на картці. Після ходу гравці
добирають картки, щоб знову мати на
руках 5. Гра триває, доки в колоді
залишаються картки або поки жоден
гравець не може виконати жодну дію.

Поради для гри:

Починайте з базового рівня складності,
щоб діти зрозуміли принципи гри.

Переможцем стає гравець, який
виконав найбільшу кількість
справ.

Використовуйте стратегію поєднання кількох
справ одним ходом для швидшого
просування.

Слідкуйте за часом і розподіляйте свої дії
ефективно, щоб не блокувати можливості
для ходів інших гравців.
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