
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

The Mind — це кооперативна карткова гра, в
якій головним механізмом стає інтуїція та
спільний ритм команди. Гравці без слів
намагаються викладати карти у центр столу у
зростаючому порядку. Кожен рівень
ускладнює завдання, додаючи нові карти та
перевіряючи здатність учасників відчувати
один одного. Гра створює унікальну
атмосферу тиші, концентрації та емоційного
єднання, ідеально підходить для вечірок,
сімейних вечорів або тімбілдінгів.
The Mind стала міжнародним феноменом,
здобула численні нагороди та високі оцінки
на BoardGameGeek, і тепер доступна
українською мовою.

У коробці ви знайдете: карти з
числами для гри, спеціальні
карти-зірки для допомоги
команді, а також правила гри.

Гра розрахована на 2–4 гравців і
підходить для компаній, де важлива
співпраця, емоції та атмосфера.
Ідеальна для вечірок, сімейних ігор та
тімбілдінгів.

Перемішайте колоду карт і
роздайте кожному гравцеві
карти відповідно до поточного
рівня. Визначте стартового
гравця і підготуйте центральне
місце для викладання карт.
Спеціальні карти-зірки
покладіть поруч для
використання під час гри.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гравці по черзі викладають карти у
зростаючому порядку без будь-яких слів,
жестів чи сигналів. Потрібно відчувати
внутрішній ритм команди, робити паузи
та спостерігати за моментом для ходу.
Кожен рівень додає нові карти,
підвищуючи складність. Карти-зірки
можна використати для синхронізації і
полегшення процесу.

Поради для гри:

Не спішите викладати карти — довіряйте
інтуїції та внутрішньому відчуттю
моменту.

Гра завершується, коли
команда проходить усі 12 рівнів
або втрачає всі життя через
помилки. The Mind не має
індивідуального переможця —
мета гри полягає у досягненні
командної гармонії та
емоційного взаєморозуміння.

Слідкуйте за командним ритмом і паузами
інших гравців.

Використовуйте карти-зірки розумно, щоб
пройти складні моменти рівня.
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