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The Mind — ue koonepaTvBHa KapTkoBa rpa, B
AKIA FONOBHVM MEXaHI3MOM CTaE IHTYILISA Ta
CNIILHUA pUTM KOMaHAW. MpaBLl 6e3 cniB
HamararTbCA BUKAAAATU KapTu Y LLeHTp CToNly Y
3pocTatoHoMy nopsaky. KoxeH piBeHb
YCK/TAAHIOE 3aBAaHHS, A0Aak0UM HOBI KapTy Ta
nepeBIpAOYN 34aTHICTb YHaCHUKIB BIAYYBaTU
OAWH OAHOro. 'pa CTBOPHOE YHIKANbHY
aTMocdepy TULLI, KOHUEHTpaLIi Ta eMOLIAHOro
€EAHAHHSA, I€aNbHO NMIAXOANTL ANS BEUIPOK,
CIMeliHNX Be4YopIB abo TIMOIIAIHTIB.

The Mind cTana MikHapoAHUM peHoMeHOM,
3406yna YMCNEHHI HaropoAW Ta BMCOKI OLIHKMN
Ha BoardGameGeek, | Tenep goctynHa
YKPaTHCbLKOK MOBOHO.

g KOro rrA: ,

lpa po3paxoBaHa Ha 2-4 rpaBLUiB |
NIAXOAUTL ANA KOMMaHIN, Aie Bax/MBa
cniBnpaus, eMouli Ta atmocdepa.
[feanbHa Ansa BeYIpoOK, CIMEVIHWX Irop Ta
TIMOINAIHTIB.

KOMMNEKTALIA:

Y kopobu) B/ 3HangeTe: KapTu 3
yncnamn Ans rpu, cnewjanbHi
KapTU-3IpK1 ANS 4ONOMOrU
KOMaHZA|, @ TakoX npasuna rpu.
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Mepemiwarite Konoay KapT I
po3anTe KOXKHOMY rpaBLieBI
KapTw BIANOBIAHO 4O MOTOYHOrO
pIBHSA. BU3HauTe ctapToBOro
rpaBug | NIATOTYNTE LieHTpanbHe
MICLe ANS BUKNAAAHHS KapT.
CneulanbHI KapTU-3IpKK
NOKNaAITb MopyYy ANs
BMKOPWCTaHHS Mij Yac rpw.
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XIa remn KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

[paBLI NO Yep3l BUKNAAATb KapTn'y 'pa 3aBepLUYETLCA, KON
3poCTaroyvoMy Nopsaky 6e3 byab-aKux CiB, KOMaHAa NpoxXoAnTb YcI 12 pIBHIB
XeCTIB UM curHanie. MoTpI6HO BiAYYBaTU abo BTpayae BCI XUTTHA yepes
BHYTPILLHIA PUTM KOMaHAW, pobuTn naysm nomunku. The Mind He mae

Ta CNOCTepIratv 3@ MOMEHTOM A1 XO4y. IHAVBIAYaNbHOIO NMepemMoXusa —
Ko>xxeH piBeHb J0Ja€ HOBI KapTy, MeTa rpu MoNsAra€ y JOCArHEeHH!
NIABULLYOUN CKNAAHICTb. KapTu-31pKin KOMaHZAHOI rapMoHIi Ta

MOXHa BUKOPWUCTATU A1 CUHXPOHI3aLT | eMOLINHOIro B3aEMOPO3YMIHHS.

nonerweHHs npoLecy.

NMopapgn gnsa rpu:

@ He cniwwnTe BUKNagaTn KapTnm — [JOBIpAnTe
IHTYILII Ta BHYTPILWHbLOMY BIAYYTTHO
MOMEHTY.

@ Cniakyrite 3a KOMaHAHMM PUTMOM | NMay3amu
IHLUX FpaBLiIB.

@ BUKOPUCTOBYITE KapTU-3IPKN PO3YMHO, LLLO6
MPONTN CKNAAHI MOMEHTM PIBHS.
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	ХІД ГРИ
	Гравці по черзі викладають карти у зростаючому порядку без будь-яких слів, жестів чи сигналів. Потрібно відчувати внутрішній ритм команди, робити паузи та спостерігати за моментом для ходу. Кожен рівень додає нові карти, підвищуючи складність. Карти-зірки можна використати для синхронізації і полегшення процесу.
	Гра завершується, коли команда проходить усі 12 рівнів або втрачає всі життя через помилки. The Mind не має індивідуального переможця — мета гри полягає у досягненні командної гармонії та емоційного взаєморозуміння.


	Поради для гри:
	Не спішите викладати карти — довіряйте інтуїції та внутрішньому відчуттю моменту.
	Слідкуйте за командним ритмом і паузами інших гравців.
	Використовуйте карти-зірки розумно, щоб пройти складні моменти рівня.


