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Y kopobu) Bn 3HangeTe 8
MIHIATIOp repoiB, 42 MIHIaTIOPWU

Warhammer Quest: Cursed City — Lie
MacwTabHa KoonepaTMBHa KaMnaHIviHa rpa y
BcecBITl Warhammer Age of Sigmar, sika
NepeHoCUTb rPaBLIB Y MOXMype MICTO

I
YnbdeHKapH, 3axonneHe cunamm HexuTI. Tyt Boporig, 10 TeMaTU4HX O6'EKTIB,
naHye CTpax, a BY/NMLy KOHTPOJIOOTL C/yru 3 kHury (npaBuna, KHYra KBecTIB
Bamnipa Pagykapa. lpaBLy 6epyTb Ha cebe I Warsoro”s), 138 kaprT,
POJII FepoiB, IKI HAMArarTbCA NOBEPHYTM cekpeTHWIi kKoHBepT, 180
MICTO A0 XWTTS, BUKOHYHOUM CEPIK0 CHOXETHIX

XeToHIB, 20 TannIB Nons, IrPoBI

MICIF. 30HU Ta 28 Ky6VKIB

Mpa nobyaoBaHa Ak NOC/IA0BHA KaMnaHIs 3 y :
PIBHUMM TUMaMu cueHaplis. KoxxHa napTis — e

Lie OKpeMe 3aBJaHHs, Lo BIIMBAE Ha — — CURSED CITY R

3aranbHU PO3BUTOK ICTOPII. NNOEAHAHHS

TaKTUYHUX PILLIEHb, KNAKIB KyOUKIB | PO3BUTKY
NepCcoHaXIB CTBOPHOE MNBOKUIA | HANPYXXeHWIA
IFPOBUIA MPOLLEC 13 BUCOKOK pelrpabenbHICTH.

g KOro rrA: >

N

pa po3paxoBaHa Ha 1-4 rpaBuyB |
niaimae ansa dpaHatis
KOOMepaTUBHUX NPUr0A, CHOXKETHUX

kamnaHii | Bceceiry Warhammer.
BoHa ocob6nnBo cnofobaeTbca TnM,

XTO LjHY€E aTMOcdepy TEMHOr0

beHTesl Ta roToBUIN 3aHYPUTUCA Y
[IOBry Ceplto NOB'A3aHMX CLeHapIiB.

Mepep no4aTkoM 06MpPaETbCA
cueHapIn, roTytoTbCa Taaun Nons
BIAMOBIAHO A0 MICIi, MIABMPAOTLCA
BOPOru, KApPTWV MOAINA | XXETOHW.
KoxeH rpaBeLb 06upae repos,
OTPUMYE IOro nMAaHLweT, 3416HOCTI
Ta CTapToBe CrOPSAKEHHS.




XIa reun

[pa NpoxoAuTb payHAaMu, y AKKUX repoi Ta
BOPOru AI0Tb Mo Yep3l. [paBLl BUKOHYOTb
All, NepecyBaloTbCA MoseM, atakyoTb,
3aCTOCOBYIOTb 3ZI6HOCTI Ta B3aEMOZIOTH 3
ob6’ekTamn. booBa cnctema 6a3yeTbCa Ha
KUZAKax KyOuKIB | XxapakTepucTmkax
nepcoHaxis.

MNapanenbHO NpaLkoe cUcTemMa MoAln | PIBHS
3arposu, Lo BMN/IMBAE Ha NOSABY HOBUX
BOPOTIB | YCKNAAHIOE cnTyauito. KoxxHe
PILLEHHA MA€E 3HAYEHHS, afKe pecypcu
obMeXeHI, a BOPOrn CTaloTb CUNbHILLVMWA.

KIHEUb EMOXW I NIAPAXYHOK BAJIIB:

CueHapI 3aBepLUYyeETLCA
BMKOHAHHAM MOCTaBNAEeHOI Ll
abo Nopaskoto repois. Y pasl
YCrIXy rpaBul OTPUMYHOTb
BVIHAaropoAmn, po3BMBaKOThb
NepcoHaxIB | BIAKPMBAOTb HOBI
eTanuy Kkamnatii. PIHaNbHa MeTa
— MNepemMorTy roJIoBHOro
AHTAroHICTa Ta 3BIJIbHUTW MICTO.
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reposiMu, afke KOXEH 13 HUX Ma€ CUbHI
CTOPOHMN.

@ He nocniwarite — 1IHOAI 06epexHa TakTUKa
epekTVBHILA 3a arpecuBHUIA HaCTYM.

@ CNIAKYATe 33 PIBHEM 3arpo3u | roTyiTecs Ao
HeCroAIBaHUX NOAINA.
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	ХІД ГРИ
	Сценарій завершується виконанням поставленої цілі або поразкою героїв. У разі успіху гравці отримують винагороди, розвивають персонажів і відкривають нові етапи кампанії. Фінальна мета — перемогти головного антагоніста та звільнити місто.
	Гра проходить раундами, у яких герої та вороги діють по черзі. Гравці виконують дії, пересуваються полем, атакують, застосовують здібності та взаємодіють з об’єктами. Бойова система базується на кидках кубиків і характеристиках персонажів. Паралельно працює система подій і рівня загрози, що впливає на появу нових ворогів і ускладнює ситуацію. Кожне рішення має значення, адже ресурси обмежені, а вороги стають сильнішими.

	Поради для гри:
	Дійте як команда і розподіляйте ролі між героями, адже кожен із них має сильні сторони.
	Не поспішайте — іноді обережна тактика ефективніша за агресивний наступ.
	Слідкуйте за рівнем загрози і готуйтеся до несподіваних подій.


