
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Warhammer Quest: Cursed City — це
масштабна кооперативна кампанійна гра у
всесвіті Warhammer Age of Sigmar, яка
переносить гравців у похмуре місто
Ульфенкарн, захоплене силами нежиті. Тут
панує страх, а вулиці контролюють слуги
вампіра Радукара. Гравці беруть на себе
ролі героїв, які намагаються повернути
місто до життя, виконуючи серію сюжетних
місій.
Гра побудована як послідовна кампанія з
різними типами сценаріїв. Кожна партія —
це окреме завдання, що впливає на
загальний розвиток історії. Поєднання
тактичних рішень, кидків кубиків і розвитку
персонажів створює глибокий і напружений
ігровий процес із високою реіграбельністю.

У коробці ви знайдете 8
мініатюр героїв, 42 мініатюри
ворогів, 10 тематичних об’єктів,
3 книги (правила, книга квестів
і Warscrolls), 138 карт,
секретний конверт, 180
жетонів, 20 тайлів поля, ігрові
зони та 28 кубиків.

Гра розрахована на 1–4 гравців і
підійде для фанатів
кооперативних пригод, сюжетних
кампаній і всесвіту Warhammer.
Вона особливо сподобається тим,
хто цінує атмосферу темного
фентезі та готовий зануритися у
довгу серію пов’язаних сценаріїв.

Перед початком обирається
сценарій, готуються тайли поля
відповідно до місії, підбираються
вороги, карти подій і жетони.
Кожен гравець обирає героя,
отримує його планшет, здібності
та стартове спорядження.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гра проходить раундами, у яких герої та
вороги діють по черзі. Гравці виконують
дії, пересуваються полем, атакують,
застосовують здібності та взаємодіють з
об’єктами. Бойова система базується на
кидках кубиків і характеристиках
персонажів.
Паралельно працює система подій і рівня
загрози, що впливає на появу нових
ворогів і ускладнює ситуацію. Кожне
рішення має значення, адже ресурси
обмежені, а вороги стають сильнішими.

Поради для гри:

Дійте як команда і розподіляйте ролі між
героями, адже кожен із них має сильні
сторони.

Сценарій завершується
виконанням поставленої цілі
або поразкою героїв. У разі
успіху гравці отримують
винагороди, розвивають
персонажів і відкривають нові
етапи кампанії. Фінальна мета
— перемогти головного
антагоніста та звільнити місто.

Не поспішайте — іноді обережна тактика
ефективніша за агресивний наступ.

Слідкуйте за рівнем загрози і готуйтеся до
несподіваних подій. 
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